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2.1 levads



2.2 Blolo?ija: Vibe Coding simul?

cljas klas?

PI?s?ju un laup?juma dinamika
(Lotkas—Volterras modelis)

PriekSmets: Biologija - Klase: 9. (14-15 gadi)

Macisanas AR Ml

llgums: 1 dubultstunda (90 min) - Ml:

Ar Ml saistitas kompetences
(DUAL.AL.TEACHer ietvars) - skolotaja
limenis

PriekSmetam specifiski maciSanas meérki -
skoléna/apguveéja limenis

AF-TL-2b
(MI pamati un pielietojumi x Macisana un
macisanas, 2. limenis - Refleksiva ieviesana):

"Skolotaji var organizét nodarbibas elementus,
kas ietver Ml izmantoSanu ar skaidram
pedagogiskam lomam un stratégijam rezultata
elementu parbaudei."

AF-FC-2b

(Ml pamati un pielietojumi x Apguvéju (Ml)
digitalas kompetences veicinasana, 2. limenis -
Refleksiva ieviesana):

"Skolotaji var istenot norades, kas palidz
apguvejiem attistit praktiskas M| prasmes,
pielagojot uzdevumus apguvéju ieprieksejam
zinaSanam un pieejamajiem MI rikiem."

Stundas beigas skoléni spé;j:

aprakstit Lotkas-Volterras modela galvenos mainigos
(laupijuma populacija, pléséju populacija) un
parametrus (pieauguma temps, predacijas atrums,
konversijas efektivitate, mirstibas raditajs);

izvirzit un parbaudit hipotézes par populaciju dinamiku,
izmantojot interaktivu simulaciju;

paplasinat esoso simulaciju ar papildu ekologiskas
sarezditibas limeniem (pieméram, vides ietilpibu, otru
sugu, sezonalu faktoru), rakstot strukturétas uzvednes
Ml valodas modelim;

kritiski izvértet modela pienémumus un ierobezojumus
(zinatnes batiba), tostarp to, kapéc nejausibas vai
papildu faktora ievieSana var to destabilizét.

44 Galvena atzina: Skoléniem nav jaraksta kods no nulles. EsoSas simulacijas
lasiSana un parbaude, péc tam izmantojot LLM, lai reizé pievienotu vienu
ekologiska realisma [imeni, ir pietiekami, lai izveidotu patiesu izpratni par
dinamisku biologisko modeli — un, agrak vai vélak, lai pasi atklatu, kur tiesi Sis
modelis sasniedz savas robezas.




Plésonu-Upuru Simulacija
Lotkas-Volteras modelis

Es aug3upieladgju simulaciju.
Ludzu, pievienojiet sitdni upuru
populacijas biologiskajam

faktoram 'baribas pieejamiba’.

e

D simulation_lotka_volterra.html

@ Protams. Es attélosu baribas
pieejamibu ka nestspéju K un
pievienosu slidni.

1. att. Attéls izveidots ar ChatGPT (GPT Image 2), 2026. gada 27. augusta.

Saturs

Matematiskie modeli un datorsimulacijas ir 1pasi vertigi riki ekologija, jo tie lauj izteikt |oti
sarezgitas sistémas ar matematisku vienadojumu palidzibu. Tas lauj veikt eksperimentus in silico
un parbaudit hipotézes uz modela tadas situacijas, kuras reals eksperiments butu parak dargs,
parak lens, étiski sarezgits vai tiesa veida bistams. Pieméram, realas pléséju populacijas
manipuléSana reti ir iespéjama. Vienlaikus katrs modelis noteikti ir realitates vienkarsojums, un
tieSi taja slépjas ta vajas puses: realas ekosistémas ir daudz sarezgitakas, neka jebkurs modelis
spéj pilniba atspogulot.

Lotkas-Volterras modelis ir klasisks Sada vienkarSojuma piemérs, kas pielietots pléséju un
laupijuma dinamikai. Tas attélo sistému, izmantojot divus stavokla mainigos (laupijuma un pléséju
populacijas lielumu) un Cetrus parametrus (laupijuma iekSéjo pieauguma tempu, predacijas atruma
koeficientu, pléséju vairoSanas tempu uz katru apésto laupijuma vienibu un pléséju mirstibas
raditaju). Saskana ar ta idealizétajiem pienémumiem modelis paredz noturigas, periodiskas
svarstibas, kuras izmainas pléséju populacija seko ar nobidi péc izmainam laupijuma populacija. St
likumsakariba rodas no atgriezeniskas saites cikla: pieaugot laupijuma populacijai, pléséjiem klust
pieejams vairak baribas, kas lauj pieaugt pléséju populacijai. Pieaugusi predacija péc tam izraisa
laupijuma populacijas samazinasanos, kas mazina pléséju baribas apjomu un noved pie pléséju
populacijas samazinasanas. Kad pléséju klust mazak, laupijuma populacija var atguaties, un cikls
sakas no jauna.

Lai iegutu So tiro ciklu, modelis izvirza vairakus stingrus pienémumus. Tas ir deterministisks
(vienadas sakuma vértibas vienmeér rada tiesi tadu pasu likni); ta ir slegta divu sugu sistema,
kas izslédz visus abiotiskos faktorus (temperaturu, nokrisSnus, sezonu) un visus citus biotiskos
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faktorus (laupijuma baribas augus, treSo sugu, slimibas); un ta padara katras populacijas
pieaugumu atkarigu vienigi no otras populacijas lieluma.

Realas populacijas siem pienémumiem atbilst reti. DzimSana, nave un sastapSanas notiek nejausi,
un stohastiska (nejausinata) si pasa modela versija médz novirzities no tira cikla un pat sabrukt
(pieméram, pléséju populacijai izmirstot) gadijumos, kad deterministiska versija paredz stabilas
svarstibas. Tapat, pievienojot tikai vienu trikstosu faktoru (pieméram, no temperatiras atkarigu
pieauguma tempu vai laupijuma pasas baribas apjoma ierobezojumu), biezi pietiek, lai izjauktu tiro
divu mainigo ciklu. Tas nav trikums, kas jaslépj no skoléniem — ta ir aktivitates centrala zinatnes
butibas (Nature of Science) maciba. Modelis var but patiesi noderigs, vienlaikus paliekot apzinati
Sauram realitates tuvinajumam, un ta pareizas izmantoSanas priekSnosacijums ir precizi zinat,
kurus faktorus tas neietver. Sis stundas galvenaja aktivitaté skoléni to atklaj pasi, méginot
pievienot tieSi Sada veida faktorus.

Stundas pl?ns

Faz Lai Darbiba
e ks
leva 8 Skolotajs parada nemarkétu realas plés&ju-laupijuma datu rindas grafiku (pieméram, lUsis/zakis); skoléni
ds mi apraksta modeli un izvirza pirmas hipotézes.
n
leva 12 Skolotajs iepazistina ar modela mainigajiem un parametriem, izmantojot vienkarSu shému
de mi (diferencialvienadojumi nav nepiecieSami).
n
Izpét 15 Skoléni paros parbauda savas hipotézes, izmantojot gatavu HTML simulaciju, un pieraksta savus
e mi noverojumus.
n
Piela 35 Paros skoléni izstrada 2-3 kartas péc principa prognozét - veidot uzvedni - parbaudit - diagnosticét
gosa mi (vadosie jautajumi talak), katru reizi lGdzot LLM simulacijai pievienot vél vienu ekologiska realisma
na n [iTmeni (laupijuma baribas apjoma ierobezojumu, otru sugu, sezonalu/abiotisku faktoru), lidz tirais divu
mainigo cikls redzami sabruk.
Refl 20 Diskusija ar visu klasi, kuru virza tadi jautajumi ka: kura karta simulacija parstaja radit tiru, atkartotu
eksij mi ciklu? Ko originalais modelis apzinati neietver un kapéc? Kas padara to par noderigu vienkarsojumu,
a n nevis vienkarsi par klidainu modeli?

Vadosie jautajumi: sarezgitibas slanosana

Pari 35 minasu laika izstrada tik daudz no turpmak minétajam kartam, cik atlauj laiks (lielaka dala
paspé€j divas; tresa ir papildu uzdevums tiem, kas pabeidz atrak). Katra karta seko vienam un tam
pasam cCetru solu ciklam:

1. 1. karta — laupijuma baribas apjoma ierobezosana (vides ietilpiba):
e Prognozét: Pirms sakat veidot uzvedni, pajautajiet sev: ko jus sagaidat notiekam ar
ciklu, ja laupijuma pieaugums paléninas, tiklidz populacija klUst liela, nevis turpina
augt bez ierobezojuma? Uzziméjiet gaidamo likni.



e Uzvedne: Ludziet MI simulacijai pievienot maksimalo ilgtspé&jigo laupijuma populaciju
un saviem vardiem paskaidrot, ka tas sim nolikam mainija pieauguma vienadojumu.

e Parbaudit un salidzinat: Palaidiet jauno simulaciju ar tadam pasam sakuma vértibam
ka ieprieks. Salidziniet iepriekséjo simulaciju ar jauno: ka mainijas mainigie? Kapéc
ta notika?

e Diagnosticét: Kuru originala modela pienémumu (neierobezotu baribu laupijumam)
jus tikko nonémat? Vai Sis faktors ir biotisks vai abiotisks?

2. 2. karta — vel viena (biotiska vai abiotiska) faktora pievienosana:

e Prognozét: Ja treSa suga tagad konkuré ar laupijumu par baribu, vai art medi to, vai
ja laupijuma pieaugums tagad ir atkarigs no temperatlras — ko jus sagaidat, ka tas
daris ar sakotnéjo divu sugu ciklu?

e Uzvedne: lzvélieties citu faktoru un uzrakstiet uzvedni, ludzot MI pievienot to ka
jaunu mainigo, kas saistits ar esoSajiem — precizi noradiet, ka tam jamijiedarbojas ar
laupijuma vai pléséju populaciju.

e Parbaudit un salidzinat: Novérojiet simulaciju vairaku ciklu garuma. Vai sakotnégjais
divu sugu ritms saglabajas, tiek izkroplots vai izzad?

e Diagnosticét: Originalais modelis pienéma, ka katra populacija ir atkariga vienigi no
otras. Vai tas joprojam ir spéka péc Sis kartas? Kadas realas ekologiskas attiecibas
parstav jasu jaunais faktors?

3. Papildu 3. karta — nejausibas ievieSana:

e Prognozét: Ja viens parametrs (pieméram, predacijas atrums) vairs nav fikséts, bet
katra laika soli tiek izvéléts nejausi noteikta diapazona, ko jlis sagaidat attieciba uz
populaciju ilgtermina stabilitati?

e Uzvedne: Ludziet Ml aizstat vienu konstantu parametru ar nejausinatu vértibu un
sekot lidzi tam, vai kada no populacijam sasniedz nulli.

e Parbaudit un salidzinat: Palaidiet simulaciju vairakas reizes ar tiem pasiem
iestatijumiem. Vai katru reizi iegustat vienu un to pasu rezultatu? Vai kada no
populacijam jebkad sabruk?

e Diagnosticét: Kapéc tas pasas "vidéjas" parametru vértibas Seit dazkart var novest
pie izmirSanas, lai gan deterministiskais modelis to nekad neparedzéja?

Nosleguma jautajums (refleksijas fazei): Kura karta simulacija parstaja radit tiru, atkartotu
ciklu — un ko tas jums pasaka par to, cik daudz realas pasaules faktoru originalajam
Lotkas-Volterras modelim jaizslédz, lai tas paliktu atrisinams un viegli interpretéjams?

Materi?li

e Viens klépjdators katram skolénu parim ar parlukprogrammu

Piekluve LLM térzéSanas saskarnei interneta vai lokali instalétam modelim, ja skola
piekluve internetam ir ierobezota

Gatava HTML pléséju-laupijuma simulacija (viens fails, slidni izvélétajiem parametriem)
Isa uzvednu veidosanas / darblapas veidne "sarezgitibas slanosanas" kartam (prognozét -
veidot uzvedni - parbaudit - diagnosticet)

Vadosie jautajumi izpétes fazei un zinatnes buatibas (Nature of Science) refleksijai (modela
meérkis pretstata modela ierobezojumiem)



2.3 Ang~?u valoda k? svesSvaloda

Komunikat?v? atbilst?ba ang?u valod?

PriekSmets: Anglu valoda ka sveSvaloda - Klase: 9. (14-15 gadi) - llgums: 1 dubultstunda (90
min) - MI: Macisanas AR M|

Ar MI saistitas kompetences (DUAL.AL.TEACHer ietvars) - Priek§metam specifiski macisanas merki -
skolotaja limenis skoléna/apguveéja limenis

Stundas beigas skoléni spé;j:

AF-TL-2b e atskirt gramatiski pareizu un
(MI pamati un pielietojumi x Macisana un macisanas, 2. limenis - konteksta zina atbilstodu anglu
Refleksiva ieviesana): valodu;

o noteikt atskiribas vardu krajuma, tont
"Skolotaji var organizét nodarbibas elementus, kas ietver Ml un redistra dazadas komunikativas
izmantoSanu ar skaidram pedagogiskam lomam un stratégijam situacijas;
rezultata elementu parbaudei." « formulét strukturétas uzvednes, kas

norada auditoriju, mérki, kontekstu,
valodas limeni un toni;

AF-FC-2b e salidzinat MI generétu valodu un
(Ml pamati un pielietojumi X Apguvéju MI digitalas kompetences atpazit neatbilsto$us vai nedabiskus
veicindsana, 2. limenis - Refleksiva ieviesana): formuléjumus;

e parstradat Ml generétu valodu,
"Skolotaji var ieviest norades, kas palidz apguvéjiem attistit izmantojot savu valodas izpratni;
praktiskas Ml prasmes, pielagojot uzdevumus apguvéju o parbaudit, vai Ml generéta atbilde
iepriekSéjam zinasanam un pieejamajiem Ml rikiem." atbilst uzvedné noteiktajam prasibam.

44 Galvena atzina: Ml var generét plistosu un gramatiski pareizu anglu valodu,
taCu tas automatiski nepadara valodu dabisku vai atbilstoSu konkrétai situacijai.
Mainot MI generéta dialoga auditoriju, mérki un kontekstu, skoléni macas
izvertet Ml ieteikumus un izmantot savas valodas zinasanas, lai pienemtu galigo
[émumu.




1. att. Attéls izveidots ar ChatGPT (GPT Image 2), 2026. gada 1. septembri.

Saturs

Veiksmiga sazina svesvaloda prasa vairak neka gramatiski pareizu teikumu veidoSanu. Runataji
pastavigi pielago vardu krajumu, teikuma uzbuvi, pieklajibu un toni atbilstosi auditorijai, mérkim un
sazinas kontekstam. Tapéc vienu un to pasu nodomu var izteikt |oti dazados veidos atkariba no ta,
kurs ar ko runa. Lagums, kas adreséts tuvam draugam, var bit iss un neformals, savukart tas pats
[Ggums, adreséts skolotajam, darba devéjam vai sveSiniekam, parasti prasa citu vardu krajumu,
pieklajigakas struktiras un citu formalitates pakapi. Sis atskiribas ir dala no registra, kas apraksta,
ka valoda mainas atbilstosi socialajai un komunikativajai situacijai.

Valodu apguvéjiem registru var bt griti atpazit, jo teikums var bat gramatiski pareizs, tacu
konkréta konteksta izklausities nedabisks vai neatbilstoss. Macibu gramatu piemeéri biezi sniedz
skaidru noskirumu starp formalu un neformalu valodu, tacu reala sazina ir daudz elastigaka.
Vecums, runataju savstarpéjas attiecibas, kulturas gaidas, sazinas veids un komunikativais mérkis
- tas viss var ietekmét izmantoto valodu. Pieméram, zina, kas izklausas dabiski saruna starp
pusaudziem, e-pasta skolotajam var skist parak neformala, savukart izteiciens, kas piemérots
formalai véstulei, ikdienas saruna var izklausities nevajadzigi distancéts.

Generativais Ml spéj loti atri veidot un pielagot dialogus, kas padara to noderigu 5o atskiribu
izpétei. Mainot atseviSskus uzvednes elementus, pieméram, runataju savstarpéjas attiecibas,
valodas [imeni, mérki vai formalitates pakapi, skoléni var generét vairakas vienas un tas pasas
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komunikativas situacijas versijas un salidzinat, ka mainas valoda. Taja pasa laika Ml generéta
valoda nav automatiski uzticama tikai tapéc, ka ta izklausas plustosa. Modelis var radit valodu, kas
ir parak formala, atkartota, kultlras zina neveikla, neatbilst pieprasitajam limenim vai pilniba
neatbilst uzvedné dotajam instrukcijam. Generativais M| darbojas ari varbutiski, kas nozimég, ka
lldzigas uzvednes var radit atSkirigus formuléjumus.

Sis ierobeZojums ir aktivitates centrala dala, nevis kaut kas, kas jaslépj no skoléniem. Ml klust
visnoderigakais tad, kad skoléni ta rezultatu uztver ka analizéjamu valodas materialu, nevis ka
pienemamu atbildi. Saja nodarbiba skoléni vispirms izpéta, ka registrs mainas dazados sazinas
kontekstos, un péc tam izmanto LLM, lai mainitu vienu komunikativo mainigo lielumu vienlaikus.
Vini salidzina iegutos dialogus, nosaka, kuras valodas izvéles darbojas un kuras né, un pasi
parstrada dalu no rezultata. Tadéjadi skoléni vienlaikus apgust gan komunikativo kompetenci anglu
valoda, gan praktisku MI pratibu: skaidru instrukciju sniegSanu, parbaudi, vai Sis instrukcijas ir
ievérotas, un savas valodas izpratnes izmantoSanu, lemjot, vai gala rezultats ir atbilstoss.

Stundas pl?ns

Faze Lai Darbiba
ks

levad 10 Skolotajs parada divus Tsus zinojumus, kas pauz vienu un to pasu ligumu, pieméram, vienu, kas

S min adreséts draugam, un otru - skolotajam. Skoléni nosaka atskiribas vardu krajuma, pieklajiba un tont un
izsaka pieneémumus par to, kas varétu but katra zinojuma autors.

levad 10 Skolotajs iepazistina ar jédzieniem auditorija, mérkis, konteksts un registrs. Kopa ar skoléniem nosaka

e min formalas un neformalas anglu valodas iezimes un parruna, kapéc gramatiski pareiza valoda ne vienmér
ir atbilstosa valoda.

Izpét 15 Paros skoléni analizé isu MI generétu dialogu par ikdienas situaciju. Vini izce| noderigus izteicienus un

e min atzimé visu, kas izklausas nedabiski, parak formali, parak neformali vai neatbilstosi vinu anglu valodas
[fmenim.

Piela 35 Skoléni izstrada 2-3 kartas péc principa prognozé - veido uzvedni - salidzini = diagnosticé. Katra

gosa min karta vini maina vienu sazinas konteksta aspektu un Iudz Ml pielagot dialogu.

na

Refle 20 Skoléni salidzina savas versijas un parruna, kuras izmainas visvairak ietekméja valodu. Vini nosaka, kur

ksija min MI labi ievéroja instrukcijas, kur n&, un kurus izteicienus vini pasi mainitu.

v ou

VirzosSie jautajumi: sarezgitibas pakapeniska palielinasana

Pari 35 minUsSu pielagoSanas fazes laika izstrada tik daudz no Sim kartam, cik atlauj laiks. Lielakajai
dalai paru vajadzétu pabeigt divas kartas, savukart treSo var izmantot ka papildu uzdevumu:

1. 1. karta — Maini runataju savstarpeéjas attiecibas:
Prognozé: ledomajies, ka tas pats lugums tiek izteikts tuvam draugam un skolotajam. Ko
tu sagaidi, ka mainisies? Padoma par vardu krajumu, sveicieniem, teikuma uzbuvi un



pieklajibu.
Veido uzvedni: Ludz MI parrakstit dialogu citam runataju savstarpgjam attiecibam.
Pieméram:

¢4 Parraksti so sarunu starp diviem draugiem ka sarunu starp skolénu un
skolotaju. Saglaba to pasu nozimi, bet izmanto pieklajigu, dabisku
anglu valodu, kas piemérota B1 limena apguvéjam.

Salidzini: Salidzini originalo un jauno dialogu. Nosaki vismaz tris valodas izmainas.
Diagnosticé: Vai MI mainija tikai atseviskus vardus, vai arl mainija teikuma uzbavi,
sveicienus, ligumus un nosléguma izteicienus? Kuras izmainas ir atbilstosas? Vai ir kaut
kas, ko tu pats mainitu?

. 2. karta — Maini komunikativo merki:

Tagad skoléni maina to, ko viens no runatajiem vélas panakt. Pieméram:

informacijas pieprasisana — stdzibas izteikSana

ieluguma pienemsana — pieklajiga atteikSanas

palidzibas lugSana — atlaujas pieprasisana

neformala saruna - formals lGgums

Prognozé: Kadu valodu tu sagaidi, ka mainisies, kad mainas sarunas merkis?

Veido uzvedni: Izveido detalizétaku uzvedni, kas ietver: runatajs + situacija + meérkis +
valodas [imenis + tonis.

Pieméram:

¢4 '2veido isu B1 limena dialogu starp klientu un kafejnicas darbinieku.
Klients sanéma nepareizu pasutijumu un vélas problému atrisinat
pieklajigi. Izmanto dabisku ikdienas anglu valodu un saglaba dialogu
astonu rindinu garuma.

Salidzini: Parbaudi, vai generétais dialogs atbilst katrai instrukcijas dalai.
Diagnosticé: Izvelies vienu izteicienu, kas darbojas labi, un vienu, kuru tu parrakstitu.
Paskaidro, kapec.

. Papildu 3. karta — Pievieno ierobezojumus un izaicini Ml:

Skoléni padara savas instrukcijas konkrétakas.

Pieméram:

¢4 Parraksti sarunu diviem 15 gadus veciem pusaudziem. Saglaba anglu
valodu B1 Iimeni. Padari to draudzigu un dabisku, tacu izvairies no
slenga. Saglaba to pasu komunikativo mérki.

Prognozé: Kuras iepriekséja dialoga dalas tu sagaidi, ka mainisies?

Veido uzvedni: Ludz MI sagatavot parstradato versiju.

Salidzini: Parbaudi atbildi salidzinajuma ar katru uzvedné doto prasibu.

Diagnosticé: Kuras instrukcijas Ml veiksmigi ievéroja? Kuras tas ignoréja vai interpretéja
citadi?



Nosleguma jautajums (refleksijas fazei): Kura bridi sazinas situacijas maina pieprasija vairak
neka tikai dazu vardu aizstasanu, un ko tas tev pasaka par efektivu sazinu cita valoda?

Turpini ar: Ja Ml generéts dialogs ir gramatiski pareizs, ka tu vari noteikt, vai tas patieSam ir
atbilstoss un dabisks Sai konkrétajai situacijai?

Materi?li

e Viens klépjdators vai planSetdators katram skolénu parim ar parlikprogrammu

e Piekluve apstiprinatai LLM térzéSanas saskarnei interneta vai lokali instaléetam modelim, ja
skola ir ierobezota piekluve internetam

e Viens iss sakuma dialogs aptuveni B1 Iimeni

e Iss uzvednu veido$anas / darblapas paraugs pielagosanas kartam (prognozé - veido
uzvedni - salidzini —» diagnosticé)

e Valodas izvértéSanas kontrolsaraksts, kas aptver nozimi, gramatiku, vardu krajumu,
registru, dabiskumu un instrukciju izpildi

e Skolotaja sagatavoti formalas un neformalas sazinas piemeri

« Isas Ml lieto$anas vadlinijas, kas atgadina skoléniem neievadit personisku informaciju un
uztvert Ml generétu valodu ka materialu analizei un uzlabosanai, nevis ka gatavu atbilzu
atslégu



2.4 Soci?l?s zin?bas: MI, medij
un realit?te

Vai varam tic?t visam, ko redzam?

PriekSmets: Socialas zinibas - Klase: 5. (10-11 gadi) - llgums: 1 dubultstunda (90 min) - Ml:
Macisana PAR M|

Ar Ml saistitas kompetences (DUAL.AL.TEACHer ietvars) - PriekSmetam specifiski maciSanas mérki -

skolotaja limenis skoléna/apguvéja limenis

EA-FC-2a Stundas beigas skoléni spéj:

(Ml étika x Apguvéju Ml digitalas kompetences « vienkarsiem vardiem paskaidrot, ko
veicinasana, 2. limenis - Refleksiva ieviesana): generativais Ml spéj darit ar tekstu un attéliem;

noskirt informaciju, viedokli un maksligi
"Skolotaji var ieviest macisanas aktivitates, kas attista generétu saturu;
skolénu étisko sprieSanu par Ml, pamatojot to ar

atpazit pazimes, kas var padarit attélu, tekstu
metodologiskam izvélém." vai apgalvojumu aizdomigu vai neuzticamu;
paskaidrot, kapéc Ml generéta atbilde vai attéls
nav automatiski patiess;

noteikt veidus, ka parbaudit informaciju, pirms
to pienemt vai ar to dalities;

parrunat, ka Ml var ietekmét sazinu, medijus un
cilvéku ikdienas dzivi;

pamatot savu viedokli par atbildigu Ml generéta
satura izmantosanu.

L]

44 Galvena atzina: Ml var radit parliecinoSu tekstu un attélus, tacu parliecinoss
nenozimé patiess. Pirms més kaut kam ticam vai ar to dalamies, mums jajauta,
no kurienes tas nacis, kadi pieradijumi to apstiprina un vai més varam to
parbaudit citur.

Saturs

Maksligais intelekts arvien vairak klUst par ikdienas sazinas sastavdalu. Ml sistémas var generét
tekstus, attélus un citus satura veidus, kas var izskatities ta, it ka tos butu radijis cilvéks. Tas rada
jaunas iespéjas, tacu ari jaunus izaicinajumus tam, ka cilvéki izprot un izvérté informaciju. Si
vecuma skoléniem svarigakais jautajums nav obligati tas, ka Ml tehniski darbojas, bet gan tas, ka
MI generéts saturs var ietekmeét cilvékus un sabiedribu.



Nodarbiba iepazistina ar MlI, izmantojot pazistamu socialu situaciju: ikdiena sastopamu informaciju.
Skolotajs parada tekstu un attélu piemérus un lidz skoléniem izlemt, vai saturs ir reals, redigéts
vai M| generéts. Uzsvars nav uz to, lai iemacitu skoléniem perfekti atpazit MI. Faktiski viens no
nodarbibas galvenajiem secinajumiem ir tas, ka izskats vien nav uzticams veids, ka noteikt, vai
kaut kas ir patiess.

Ta vieta skoléni apgust vienkarsu parbaudes procesu:
APSTAJIES - JAUTA -» PARBAUDI - SALIDZINI - LEM

Aktivitate saistas ar socialo zintbu macibu programmas uzsvaru uz kritiskas domasanas attistiSanu,
pieradijumu analizi, viedokla veidoSanu un pausSanu, ka ari socialas vides izpéti. Macibu programma
ipasi ieklauj mediju lomu un ietekmi ka vienu no ieteiktajiem socialajiem jautajumiem 5. klasei.
Macibu programma ari skaidri mudina skolotajus attistit racionalu un kritisku domasanu, uzdodot
jautajumus, kas prasa argumentaciju, izpétot pieradijumus, analizéjot datus, kas atbalsta vai
apstrid secinajumus, un apsverot dazadas interpretacijas. Svarigi, ka skoléni nodarbibas laika tiesi
nesadarbojas ar Ml sistému. Skolotajs vada Ml riku un demonstré klasei izvélétus rezultatus.
Skolénu uzdevums ir vérot, jautat, salidzinat un izvértét saturu.

Stundas pl?ns

Faze Laiks Darbiba

levads 10 min Skolotajs parada divus vai tris attélus
vai 1sus tekstus, kas saistiti ar
pazistamu situaciju. Skoléni
individuali izlemj: Vai tas ir ists? Ka tu
to zini?

levade 15 min Skolotajs vecumam atbilstosa valoda
iepazistina ar MI: ko generativais Ml
spé&j darit un kapéc MI generéts saturs
var izskatities parliecinoss.

Demonstracija 15 min Skolotajs klases prieksa izmanto Mi
riku, lai, balstoties uz vienkarsu
uzvedni, generétu attélu vai isu
tekstu. Skoléni véro, cik atri var
izveidot saturu, un parruna, ko Ml
faktiski rada.

Izpéte 30 min Grupas sanem vairakus
informacijas/satura piemeérus. Tas
izmanto parbaudes kontrolsarakstu un
izlemj, kam tas uzticétos, ko
apSaubitu un ko vél parbauditu.

Refleksija 20 min Diskusija visa klasé: Vai varam
uzticéties attélam tikai tapéc, ka tas
izskatas reals? Ka ir ar tekstu? Kurs ir
atbildigs, ja més radam vai izplatam
nepatiesu informaciju?



VirzosSie jautajumi:
Skoléni kopa ar skolotaju izstrada talak aprakstitas situacijas. Ml vada tikai skolotajs.

1. 1. karta — APSTAJIES: Netici uzreiz
Skolotajs parada skoléniem MI generétu attélu par pazistamu situaciju - pieméram,
Skietami realistisku fotografiju par neparastu notikumu Sloveénija.
Pirms jebkas tiek atklats, skoléni atbild:
e Vai Sis attéls izskatas reals?
e Kas liek ta domat?
e Kuras detalas to padara ticamu?
e Vai ir kaut kas, kas izskatas neparasti?
Skolotajs atklaj, ka attéls tika generéts ar Ml, un 1si paskaidro, ka generativais Ml var radit
realistiski izskatoSos attélus.
e Kas mums lika noticét, ka attéls ir reals?
e Vai més mekléjam pieradijumus, vai vienkarsi uzticéjamies tam, ko redzéjam?
e Vai cilvéks varétu izmantot Sadu attélu, lai maldinatu citus cilvékus?
Diagnosticé: Skoléni nosaka atskiribu starp "Tas izskatas reals" un "Man ir pieradijumi, ka
tas ir reals".
Galvena doma: Realistisks izskats nav pieradijums, ka kaut kas ir patiess.
2. 2. karta — JAUTA: Kas to izveidoja un kapéc?
Skolotajs parada isu Ml generétu zinu stila tekstu. Pieméram, skolotajs IGdz Ml sistémai
izveidot Tsu rakstu par izdomatu notikumu kada Slovénijas skola.
Skoléni nesadarbojas ar MI. Ta vieta vini analizé rezultatu.
e Kas 5o uzrakstija vai izveidoja?
e No kurienes it ka nak si informacija?
e Vai teksta ir noradits avots?
e Vai tas sniedz pieradijumus?
e Vai més varam parbaudit So informaciju?
e Kapeéec kads veletos publicét sadu informaciju?
e Vai teksts izklausas parliecinoss, pat ja més nezinam, vai tas ir patiess?
Skoléni atklaj, ka teksts var izklausities parliecinoss, informativs un ticams, tomér tam
trakst uzticama avota vai pieradijumu.
Galvena doma: Parliecinosi izklausoSa atbilde ne vienmer ir pareiza atbilde.
3. 3. karta — PARBAUDI un SALIDZINI: Parbaudisim to
Skolotajs izvirza izdomatu apgalvojumu: "Slovénija ir ieviests jauns noteikums: skoléniem
sestdienas vairs nav atlauts izmantot mobilos talrunus."
Apgalvojums ir apzinati vienkarss un pietiekami ticams, lai skoléni pardomatu, ka vini to
parbauditu.
Skoléniem netiek IGgts vienkarsi atbildét "patiess" vai "nepatiess". Ta vieta viniem
jaizstrada parbaudes stratégija.
e Kur tu parbauditu So informaciju?
e Kam tu varétu jautat?
e Vai tu uzticétos zinai socialajos medijos?
e Vai tu parbauditu tikai vienu avotu, vai vairakus?
e Kas butu uzskatams par labu pieradijumu?



e Kuram avotam tu uzticétos vairak?
e Kas liktu tev mainit domas?
Skolotajs péc tam demonstré, ka apgalvojumu varétu parbaudit, izmantojot dazada veida
avotus.
Skoléni saprot, ka informacijas parbaude ir process, nevis vienkarsi Iemums par to, vai
kaut kas "Skiet patiess".
4. Papildu karta — Ml pret cilveku
Skolotajs jauta Ml sistémai: "Kapéc ir svarigi saglabat kultiras mantojumu?" - M| generée
Tsu atbildi.
Skoléni péc tam patstavigi, bez Ml, izveido savu atbildi.
Klase salidzina abas atbildes.
e Ko Ml atbildéja labi?
e Ka trukst?
e Vai Ml sniedz informaciju, viedokli, vai abus?
e Vai Ml parzina musu vietéjo vidi tikpat labi ka més?
e Kura atbilde butu noderigaka, prezentéjot musu vietéjo kulturas mantojumu?
e Vai Ml generéta atbilde var aizstat midsu pasu domasanu?
Tas saistas ar macibu programmas uzsvaru uz kultiras mantojumu, skolénu izpratni par
pagatni un tagadni, ka ari vinu spéju paskaidrot un pamatot savu viedokli.

Nosleguma aktivitate: klases noteikuma izveide
Nodarbibas beigas skolotajs un skoléni kopigi izveido vienkarsu klases plakatu:
5 JAUTAJUMI, PIRMS MES DALAMIES

APSTAJIES
Vai man Sis uzreiz jatic?

JAUTA
Kas So izveidoja vai publicéja?

PARBAUDI
Kur es varu parbaudit informaciju?

SALIDZINI
Vai citi uzticami avoti apgalvo to pasu?

LEM
Vai man ir pietiekami pieradijumu, lai tam ticétu vai ar to dalitos?

Plakats klGst par nodarbibas galveno praktisko rezultatu.

Nosleguma jautajums: Ja dators var radit attélu vai tekstu, kas izskatas pilnigi reals, ko mums
vajadzétu darit, pirms més tam ticam vai dalamies ar to citiem cilvékiem?

Materi?li



Viens dators un projektors skolotajam;

piekluve LLM/MI rikam, ko vada skolotajs;

2-3 sagatavoti Ml generéti attéli un teksti;

vairaki realas un izdomatas informacijas piemeéri;

darblapa "APSTAJIES - JAUTA - PARBAUDI - SALIDZINI = LEM";

dazadi avoti, ko skoléni var izmantot parbaudei;

tafele vai plakats klases "5 jautajumi, pirms dalamies" noteikuma izveidei.

Skolot?ja un skol?nu loma

Sis nodarbibas galvenais dizaina princips ir tads, ka Ml izmanto3anu vada skolotajs.

Skolotajs Skoléni

Vada MI riku. Véro Ml rezultatu.

Izveido izvélétos piemérus. Uzdod jautajumus par saturu.

Demonstré, ka Ml generé tekstu/attéelus. Nosaka iemeslus, kapéc uzticéties informacijai vai to
apSaubit.

Sniedz piemérus un pretpiemérus. Salidzina dazadus avotus.

Modelé parbaudes stratégijas. Izstrada savu parbaudes stratégiju.

Vada diskusiju. Paskaidro un pamato savus secinajumus.

Padara Ml ierobezojumus redzamus. Pardoma atbildigu informacijas apmainu.

Tadejadi skoléni apgust zinasanas par Ml iesp&jam, ierobezojumiem un socialajam sekam, viniem
pasiem nav nepiecieSama piekluve Ml sistémai.



2.5. Starpprieksmetu: Ml atbalst
?ta stundu pl?nosana

MI atbalst?ta stundu pl?noSana

PriekSmets: Skolotaju profesionala pilnveide
min) - MI: Macisana AR Ml

Merka grupa: Skolotaji - llgums: 1 darbnica (90

Ar MI saistitas kompetences (DUAL.AIL.TEACHer ietvars)
- skolotaja limenis

Prieksmetam specifiski macisanas merki -
skolena/audzekna limenis

AF-DR-2b
(Ml pamati un pielietojumi x Digitalie resursi, 2. limenis -
Reflektiva ieviesana):

"Skolotaji spéj pielietot uzvednu veidosanas, iteracijas un
pilnveidoSanas stratégijas, lai iegUtu lietojamus MI generétus
resursus."

AF-TL-2b
(Ml pamati un pielietojumi x Macisana un macisanas, 2.
ITmenis - Reflektiva ievieSana):

"Skolotaji spéj organizét stundas elementus, kuros Ml
izmantoSana ir ieklauta ar skaidram pedagogiskam lomam un
stratégijam rezultata elementu parbaudei."

Stundas beigas dalibnieki spé;:

o formulét strukturétu uzvedni macibu
aktivitates izveidei sava priekSmeta;
izvértét Ml generétu aktivitati pec
pedagogiskas nozimibas, precizitates un
piemérotibas mérka grupai;
identificét Ml generéta materiala
elementus, kuriem nepiecieSama cilvéka
veikta parbaude vai pielagosana;
uzlabot sakotnéjo Ml rezultatu, izmantojot
uzvednu veidosanu, iteraciju un manualu
parskatiSanu;
integrét Ml stunda, saglabajot skaidru
pedagogisko lomu skolotajam un
skolénam.

galigos didaktiskos Iemumus.

44 Galvena doma: Generativais Ml var paatrinat stundas sagatavosanu, tacu
lietojama macibu aktivitate reti rodas no vienas vienigas uzvednes. Efektiva Ml
atbalstita stundu planosana ir iterativs process, kura skolotaji definé
pedagogisko mérki, generée idejas, izvérté rezultatu, to pilnveido un pienem




1. att. Attéls generéts ar ChatGPT (GPT Image 2), 2026. gada 1. septembri.

Saturs

Generativais Ml var atbalstit skolotajus daudzos ar stundas sagatavosanu saistitos uzdevumos,
tostarp aktivitasu ideju generésana, materialu pielagosana dazadam skolénu grupam, pieméru un
jautajumu izstradé vai alternativu témas skaidroSanas veidu piedavasana. Latvijas Datorium
gadijuma izpéte demonstré So praktisko pieeju skolotaju Ml kompetencu attistibai: skolotaji
vispirms iepazistas ar Ml un ta izglitojosajiem pielietojumiem, tad pariet uz praktisku
eksperimentésanu, stundu planoSanu, vértéSanu un diferencétu materialu izstradi. Péc
pielietoSanas klasé seko refleksija un atgriezeniska saite, padarot Ml izmantoSanu par dalu no
iterativa profesionalas maciSanas procesa, nevis vienreizéju tehnisku vingrinajumu.

Generativa Ml lietderiba stundu planosana liela méra ir atkariga no skolotaja sniegtas informacijas
un nosacijumiem. Tads pieprasijums ka "lzveido stundu par klimata parmainam" atstaj lielako dalu
pedagogisko Iemumu MI sistémas zina. Strukturétaka uzvedne var precizét prieksSmetu, skolénu
vecumu, esosas zinasanas, macisanas mérki, ilgumu, macisanas metodi, pieejamos resursus un
sagaidamo skolénu rezultatu. So elementu pievieno$ana negaranté labu stundu, ta¢u dod
skolotajam lielaku kontroli par to, ko Ml rada, un atvieglo ieguta materiala izvértéSanu attieciba
pret paredzéto macisanas mérki.

Pat detalizéta uzvedne var radit materialu, kas ir faktologiski neprecizs, pedagodgiski vajs, nereals
pieejamajam stundas laikam vai nepiemérots konkrétai skolénu grupai. Ml var ieteikt aktivitates,
nenemot véra klases dinamiku, pienemt, ka ir pieejami resursi, kas patiesiba nav pieejami, generét
uzdevumus, kas faktiski neméra noteikto macisanas mérki, vai sniegt saturu, kas skiet parliecinoss,
bet prasa faktu parbaudi. Tapéc Ml generéts izglitojoSs materials jauzskata par melnrakstu, nevis
par gatavu macibu resursu.


https://playbook.dualaiteacher.eu/uploads/images/gallery/2026-09/chatgpt-image-sep-1-2026-at-04-27-24-pm.png

Sis aktivitates galvenais macisanas process tatad nav vienkarsi macisanas, ka uzrakstit "labu
uzvedni". Skolotaji strada, izmantojot atkartotu ciklu definét —» veidot uzvedni — izvértét -»
pilnveidot - parbaudit. Vini sak ar realu macisanas merki no savas macisanas prakses, izmanto Ml,
lai ierosinatu aktivitati, izvérté rezultatu péc pedagogiskiem kritérijiem, nepiecieSamibas gadijuma
pilnveido uzvedni un visbeidzot veic savas izmainas, pirms aktivitate tiek uzskatita par gatavu
izmantosSanai klasé. Tas atspogulo Datorium gadijuma izpétes uzsvaru uz praktisku
eksperimentésanu, kopveidoSanu, pielietoSanu klasé un refleksiju, vienlaikus saglabajot
pedagogisko atbildibu un validaciju skolotaja rokas.

Stundas pl?ns

Faze Lai Aktivitate
ks

levads 10 Dalibnieki nosaka vienu stundas sagatavosanas uzdevumu, kuram Ml varétu bdt noderigs. Vaditajs
min iepazistina ar Ml ka asistentu/lidzraditaju, nevis autonomu stundas veidotaju.

levade 15 Dalibnieki salidzina vienkarsu uzvedni ar strukturétu izglitojoSu uzvedni un péta, ka papildu konteksts

min maina generéto macibu aktivitati.

Izpéte 15 Katrs dalibnieks izvélas realu maciSanas mérki no sava priekSmeta un |0dz LLM generét isu klases
min aktivitati, kas to risina.

Pielag 35 Dalibnieki iziet cauri diviem vai trim uzvednes — izvértéSanas - pilnveidoSanas - parbaudes cikliem,

osana min pakapeniski pievienojot pedagogiskus nosacijumus un parbaudot ieguto aktivitati.

Reflek 25 Dalibnieki salidzina savu sakotnéjo Ml rezultatu ar galigo, klasei gatavo versiju un nosaka, kuri

sija min uzlabojumi radas no uzvednes veidoSanas un kuriem bija nepiecieSams vinu pasu profesionalais
vertéjums.

v ou

Virzosie jautajumi: no Ml rezultata lidz klasei gatavai aktivitatei

1. 1. karta — Define pedagogisko merki:
Pirms uzvednes veidosanas MI definé:
e Kas ir skoléni?
e Ko viniem vajadzétu zinat vai spét darit?
e Kadas priekSzinasanas viniem ir?
e Cik daudz laika ir pieejams?
e Ko skoléniem faktiski vajadzétu darit aktivitates laika?
Generé sakotnéjo aktivitati un salidzini to ar paredzéto maciSanas meérki.
e Diagnosticé: Vai aktivitate faktiski palidz skoléniem sasniegt mérki, vai ta tikai
attiecas uz to pasu tému?
2. 2. karta — Pievieno klases ierobezojumus:
Pilnveido uzvedni, pievienojot realistiskus nosacijumus, pieméram, klases lielumu,
pieejamos materialus, stundas ilgumu, skolénu limeni, maciSanas metodi vai pieejamibas
prasibas.



Generé parstradato aktivitati un salidzini to ar pirmo versiju.
Salidzini: Parbaudi, vai generétais dialogs seko katrai instrukcijas dalai.
e Diagnosticé: Kuras izmainas uzlaboja aktivitati? Kadus klases apstaklus MI joprojam
nav némis véra?
3. Papildu 3. karta — Parbaudi un atgusti kontroli:
Izvérté galigo Ml generéeto aktivitati pec:
e faktu precizitates;
atbilstibas macisanas merkim;
piemérotibas skolénu grupai;
realistiska laika;
instrukciju skaidribas;
pieejamibas un ieklausanas;
skolotaja un skoléna lomam.
Péc tam dalibnieki veic vismaz vienu manualu izmainu, neltdzot Ml to parskatit.
Tapéc gala salidzinajums nav "Kura uzvedne radija labako M| atbildi?", bet gan "Ko
skolotajam bija jasniedz, lai Ml generétu ideju parvérstu par lietojamu macibu aktivitati?"

Nosleguma jautajums (refleksijas fazei): Kura bridi Ml generétajai aktivitatei bija nepiecieSams
vairak neka tikai uzvednes uzlabosana, un ko tas liecina par skolotaja lomu MI atbalstita stundu
planosana?

Turpini ar: Ja Ml generéta macibu aktivitate Skiet pabeigta un labi strukturéta, ka jus varat izlemt,
vai ta patiesiba ir pedagogiski atbilstoSa un gatava izmantoSanai ar skoléniem?

Materi?li

e Viens klépjdators vai plansetdators katram dalibniekam ar parlikprogrammu

Piekluve apstiprinatai LLM térzéSanas saskarnei vai lokali instalétam modelim

Viens reals maciSanas meérkis vai stundas téma no katra dalibnieka maciSanas konteksta
Strukturéts izglitojoSas uzvednes veidoSanas paraugs

Isa darblapa definét » veidot uzvedni — izvértét —» pilnveidot —» parbaudit ciklam
IzvértéSanas kontrolsaraksts, kas aptver pedagogisko nozimibu, precizitati, skolénu
piemérotibu, istenojamibu un atbilstibu maciSanas mérkiem

VienkarSas uzvednes un strukturétakas izglitojoSas uzvednes piemérs



2.6 V?sture: pag?tnes

rekonstrukcija

Diena viduslaiku R?g?: ko avoti mums paties?b

? var past?st?t?

PriekSmets: Vésture - Klase: 7 (13-14 gadi)

ligums: 90 minutes - MI: Macisana AR Ml

Ar Ml saistitas kompetences (DUAL.AI.TEACHer ietvars) -
skolotaja limenis

PriekSmetam specifiski maciSanas merki -
skoléna/apguveéja limenis

AF-TL-2b
(Ml pamati un pielietojumi x Macisana un macisanas, 2. limenis -
Refleksiva ieviesana):

"Skolotaji var organizét nodarbibas elementus, kas ietver Mi
izmantoSanu ar skaidram pedagogiskam lomam un stratégijam
rezultata elementu parbaudei."

AF-FC-2b
(Ml pamati un pielietojumi x Apguvéju (Ml) digitalas kompetences
veicindsana, 2. limenis - Refleksiva ieviesana):

"Skolotaji var istenot norades, kas palidz apguvéjiem attistit
praktiskas Ml prasmes, pielagojot uzdevumus apguvéju
iepriekS&jam zinasanam un pieejamajiem Ml rikiem."

Stundas beigas skoléni spéj:

iegut informaciju par viduslaiku
pilsétas dzivi no rakstitiem, vizualiem
un arheologiskiem avotiem;

noskirt pieradijumus, pamatotus
secinajumus un pienémumus;
izskaidrot tirdzniecibas, amatniecibas
un ikdienas dzives aspektus viduslaiku
Riga;

apvienot vairaku avotu pieradijumus,
lai veidotu vésturisku rekonstrukciju;
formulét uzvednes, kas liek Ml stradat,
balstoties uz sniegtajiem
vésturiskajiem pieradijumiem;
analizét informaciju, lai izprastu
ticamu avotu nozimi.

robus un raditu labaku stastu.

44 Galvena atzina: Tas, kas ir paradits, ne vienmeér ir tas, kas patieSam noticis.
Vésturiskas rekonstrukcijas apvieno pieradijumus, pamatotus secinajumus un
pienémumus. Pagatnes izpratne nozimé spéju atskirt to, ko més zinam no
avotiem, to, ko més varam pamatoti secinat, un to, kas ir iztélots, lai aizpilditu




1. attéls. Attéls, kas generéts ar ChatGPT (GPT Image 2), 2026. gada 2. septembri.

Saturs

Vésturnieki nevar tieSi novérot ikdienas dzivi viduslaikos. Ta vieta vini to rekonstrué no pédam, ko
cilveki atstajusi aiz sevis: rakstitiem dokumentiem, ékam, priekSmetiem, attéliem, arheologiskiem
atradumiem un citiem pieradijumiem. Dazadi avoti atbild uz dazadiem jautajumiem. Tirdzniecibas
uzskaite var atklat, kadas preces ienaca pilséta, savukart arheologisks priekSmets var pastastit
mums kaut ko par to, kas cilvékiem piederéja vai ko vini izmantoja. Neviens avots pats par sevi
nevar atjaunot veselu cilvéka dzives dienu.

Viduslaiku Riga ir noderigs piemérs. Riga strauji attistijas péc 13. gadsimta sakuma un kluva par
nozimigu centru, kas savienoja tirdzniecibu starp Rietumeiropu, Livoniju un talakam austrumu
zemém. Lidz 13. gadsimta beigam ta bija kluvusi par nozimigu Hanzas tirdzniecibas pilsétu.
Tirdznieciba un amatnieciba veicinaja tirgotaju un amatnieku organizaciju, pieméram, gilzu,
izaugsmi.

Muasdienu mediji var radit sajutu, ka pagatne ir daudz pilnigaka, neka to patiesiba lauj saglabajusies
pieradijumi. Ml radits véstures saturs, pieméram, Chloe VS History, piedava spilgtas "laika
celojuma" ainas, kuras skatitajiem skiet, ka vini apmeklé vésturiskas vietas, pieméram, Londonu
méra laika. Apgérbs, ielas, €kas, cilvéki un ikdienas darbibas tiek attéloti ta, it ka tie tiktu novéroti
tieSi. Tacu Sis ainas ir rekonstrukcijas: dazas detalas var but balstitas vésturiskos pieradijumos,
dazas var but pamatoti secinajumi, bet citas var bat pienémumi vai neprecizas.

Ta pati problema paradas vésturiskajas filmas. A Knight's Tale rada atpazistamu viduslaiku
pasauli, izmantojot brunas, turnirus, apgérbu, arhitektlru un socialas lomas, vienlaikus apzinati
ievieSot mUsdienu muziku, valodu un uzvedibu.Tapéc ta ir noderigs atgadinajums, ka kaut


https://playbook.dualaiteacher.eu/uploads/images/gallery/2026-09/chatgpt-image-sep-2-2026-at-01-30-35-pm.png

kas var izskatities parliecinosi vesturisks, neparstavot precizi to, kas patiesam noticis.

Generativais Ml darbojas lidziga veida. Tas var apvienot vésturisku pieradijumu fragmentus
saskanota viduslaiku Rigas dienas rekonstrukcija, tacu tas var ari aizpildit robus ar detalam, kas
avotos nekad nav bijusas. Dazas piebildes var bt vésturiski ticamas; citas var piederét citam
regionam, gadsimtam vai socialajai grupai.

Tapéc skoléniem japrot noskirt tris noteiktibas pakapes:
Pieradijums - tas, ko vésturiskie avoti tiesi apstiprina.
Secinajums - tas, ko var pamatoti secinat no Siem pieradijumiem.
Pienemums - tas, kas ir iztélots, lai aizpilditu robus.

Stundas pl?ns

Faze Laik Darbiba
s
levilksan 10 Noskatas Chloe VS History viduslaiku Ml video. Skoléni nosaka, kas padara to ticamu, un
a min parbauda, kuras detalas patieSam apstiprina pieradijumi.
levade 10 lepazistina ar jédzieniem pieradijums - secinajums - pienémums un vingrinas tos noskirt.
min
Izpéte 15 Skoléni analizé avotus par viduslaiku Rigu bez Ml un nosaka, ko patiesam var uzzinat.
min
Pielagosa 20 MI rekonstrué vienu dienu viduslaiku Riga, balstoties uz ierobezotiem pieradijumiem. Skoléni
nal min nosaka, kur tas aizpilda robus.
Pielagosa 20 Tiek pievienoti papildu avoti un stingraka uzvedne. Skoléni salidzina abas rekonstrukcijas.
na 2 min
Refleksija 25 Skoléni parnes to pasu kritiskas domasanas ietvaru uz viduslaiku vésturisku filmu.
min

Virzosie jautajumi: no maksliga intelekta genereta satura lidz macibu stundai gatavai
aktivitatei

e levilkS§ana — Paradiet aptuveni 30-60 sekundes no Chloe VS History (TikTok/

Youtube) MI radita apmeklejuma Londona mera laika 1348.gada:
o Diskusiju jautajums: "Kas liek tam izskatities péc reala apmekléjuma viduslaiku
Londona?"
o leviesiet problému: "Ka més patiesiba zinam, ka sis detalas ir vésturiski precizas?"
o Sis stundas pamatprincips (avotu nozime)
o Vésturisks pieradijums - secinajums = pienémums
e levade — Arhelogisks priekSmets: viduslaiku kemme:


https://www.tiktok.com/@chloe.tiktok33/video/7613244697523408150?is_from_webapp=1&sender_device=pc&web_id=7668702239284266518
https://www.youtube.com/shorts/oQu-Acwyayc

o Sniedziet apgalvojumus par priekSmetu, kas jasakarto kategorijas — pieradijums,
secinajums, pienémums, pieméram:
o Viduslaiku Riga tika atrasta kaula kemme - pieradijums
o Dazi Rigas iedzivotaji izmantoja kemmes - secinajums
o Ipasnieks ik ritu pirms dosanas uz tirgu izkemmé&ja matus - pienémums
e Izpéte — Grupu darbs. Avotu analize
4 dazadi avoti par viduslaiku Rigu.
A) Riga ka Hanzas tirdzniecibas pilséta. Teksts no Rigas véstures un kugniecibas muzeja,
"Riga ka dala no Livonijas (13.-16. gs.)"
B) Hanzas tirdzniecibas arheologiskie pieradijumi. Attéli no Rigas véstures un kugniecibas
muzeja, "Hanzas tirdzniecibas arheologiskie pieradijumi Riga"
C) Rigas importa un eksporta precu saraksts. Tirdzniecibas informacija no Rigas véstures
un kugniecibas muzeja, "Hanzas tirdzniecibas arheologiskie pieradijumi Riga"
D) Rigas 1293. gada buvnoteikumi, kas péc ugunsgréka ierobezoja koka maju bavniecibu.
Skoléni par katru avotu aizpilda darblapu, atbildot uz sadiem jautajumiem:
Ko més zinam? Ko més varam pamatoti secinat? Ko més vél nezinam?
e Ml aizpilda trukstosos robus:
Skolénu izmantota uzvedne: Izmantojot tikai A un B avotus, aprakstiet vienu ritu
viduslaiku Riga no jauna pilsétnieka skatpunkta. Uzrakstiet aptuveni 150 vardus. Padariet
ainu spilgtu, bet neieviesiet informaciju, ko nevar pamatoti secinat no avotiem.
Skoléni marké MI atbild:
o Pieradijums
o Pamatots secinajums
o Nepamatots / pienémums
e MI parstrada savu darbu, izmantojot vairak pieradijumu:
Uzlabota uzvedne: Parstradajiet rekonstrukciju, izmantojot A-D avotus. Aiz katras svarigas
vésturiskas detalas noradiet tas avotu, pieméram, [B avots]. Ja kaut kas nav tieSi minéts,
bet ir pamatoti secinams no avotiem, rakstiet [Secinajums]. Iznemiet detalas, ko nevar
pamatot vai pamatoti secinat.
Salidziniet:
1. versija = 2. versija
Atrodiet:
o vienu detalu, kas kluva precizaka;
o vienu detalu, ko Ml iznéma
vienu jaunu detalu, ko apstiprina pieradijumi;
o vienu detalu, kas joprojam jaapSauba.
o Refleksija/ zinasanu parnese
Paradiet isu, klasei piemérotu ainu vai kadru no filmas A Knight's Tale (2001)
Diskusiju jautajums:
o Balstoties uz Sis stundas pamatprincipiem, kas izcelas ka pieradijums, secinajums,
pienémums.
o Ja filmu veidotaji maina vésturiskas detalas, lai raditu labaku stastu, vai tas obligati
ir nepareizi?
Nosléguma individuala refleksija
Skoléni pabeidz teikumus:

o



1. Kaut kas var izskatities vésturiski parliecinoss, ja...
2. Pirms noticét kaut kam, ko redzu vésturiska filma, man vajadzétu...
3. Vésturiska filma var izdomat vai mainit detalas, tacu...

Materi?li

e Projektors / interaktiva tafele ar skalruniem.

e Chloe VS History viduslaiku MI video ievilkSanai.

e Viduslaiku kaula kemmes attéls no Rigas.

e Neliela darblapa "Pieradijums-Secinajums-Pienémums".

e Viduslaiku Rigas avotu komplekts: Hanzas tirdzniecibas teksts, arheologisko atradumu
attéli, importa/eksporta saraksts, 1293. gada buvnoteikumi.

Avotu analizes darblapa.

Skolénu ierices ar piekluvi apstiprinatam generativa Ml rikam.

Ml uzvednu un salidzinajuma darblapas 1. un 2. kartai.

Iss video fragments vai kadrs no filmas A Knight's Tale (2001) refleksijai.



2.7 Piem?rs: Matem?tika

PriekSmets: Musdienu valodas - Apguveéji: Vidusskola un pirmsdienesta skolotaju izglitiba -
llgums: Visu semestri ilgs projekts - MI: MaciSanas AR Ml



2.8 Piem?rs: Inform?tika



