2.8 Matematika: Vie stroj naozaj

po?ita??

Prve stretnutie s Ul na hodine matematiky na 1.
stupni — rozpoznavanie re?i so ,Recheneule”

Predmet: Matematika -
Ucenie SA Ul

Roénik: 2 (vek 7 - 8) -

Trvanie: 1 vyucovacia hodina (50 min) - Ul:

Priklad zo skutocnej Skoly: Tento vzorovy priklad vychadza zo zdokumentovanej praxe skoly
Volksschule Hagenberg im Mihlkreis (Horné Rakusko), ktord je oficialnou KiI-Pilotschule
rakiskeho Spolkového ministerstva skolstva. Od druhého rocnika jej ucitelia hravou formou
predstavuju Ul, aby deti pripravili na jej prilezitosti a rizika (riaditelka Martina Ketterer-Hager).
Ustrednym prvkom je projekt digicase / DLPL, v ktorom deti precvi¢uju algoritmické myslenie -
vratane matematickej hry s rozpoznavanim reci , Die schlaue Recheneule”, vyvinutej v spolupraci s
PH Linz. Tato hodina stavia jednu vyucovaciu hodinu okolo tohto skuto¢ného néstroja. Je v sldlade s

ministerskou Kl-Initiative a stvorsmernym kompasom Verstehen,

Mitgestalten.

Kompetencie stvisiace s Ul (ramec
DUAL.AI.TEACHer) - troven ucitela

AF-FC-1la

(Zaklady a aplikacie Ul x Podpora digitadlnej
kompetencie (Ul) Ziakov, uroveri 1 - Orientacné
povedomie):

,UCitelia dokazu zhrnut zakladné pojmy Ul, ktorym by
Ziaci mali rozumiet, vratane prikladov primeranych
veku.”

AF-FC-1b
(drovern 1 - Orientacné povedomie):

»Ucitelia dokdzu rozpoznat technické obmedzenia
sUcasnych systémov Ul, ktoré Ziaci potrebuju
pochopit.”

Anwenden, Reflektieren,

Predmetovo Specifické vzdelavacie ciele -
uroven studenta/ziaka

Na konci hodiny ziaci dokazu:

« jednoduchymi slovami povedat, Zze ,Recheneule”
je pocitacovy program, ktory sa snazi pocut nimi
vyslovené cislo, Ze to nie je Clovek a Ze nie vzdy
rozumie;

« nahlas riesit jednoduché ulohy na scitanie a
odcitanie pomocou tohto nastroja a odditat z
neho, ¢i pocitac pocul spravne cislo;

» vsSimnut si a pomenovat aspon jednu vec, vdaka
ktorej Ul pocuje lepSie alebo horsie (zretelna
vyslovnost, blizkost k mikrofénu, tichd miestnost);

» skontrolovat pocitac: ked sova ukaze nespravne
¢islo, sami vypocitat spravnu odpoved a povedat,
¢i chybu urobilo dieta alebo pocitac.



Hlavné posolstvo: Deti nastroj nielen pouzivaju - ony ho pozorujd. Tym, ze si
nahlas pocitaju so ,Recheneule” a vidia, kedy pocuje spravne cislo a kedy sa
pomyli, robia druhéaci svoj Uplne prvy objav o Ul: je to uzitocny, ale nedokonaly
stroj, a spravnu odpoved stale poznd dieta. To zakladd celozivotny navyk
overovat, nie len déverovat.
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Obr. #. Obrazok vygenerovany pomocou ChatGPT (GPT Image 2), 8. septembra 2026.

Obsah

Malé deti sa stretdvaju s umelou inteligenciou davno predtym, nez ju dokdzu vysvetlit: hlasovi
asistenti doma, kamery, ktoré nachadzaju tvére, aplikacie, ktoré dopifaju ich vety. Rakuske Ki-
Basiscurriculum aj ministerska Kl-Initiative zd6razfuju, Zze gramotnost v oblasti Ul by sa mala
zacinat skoro a hravo, a Ze patri na 1. stupen zdkladnej Skoly rovnako ako do vyssich ro¢nikov.
Volksschule Hagenberg im Mihlkreis, Kl-Pilotschule, robi presne toto: od druhého roc¢nika jej
ucCitelia predstavuju Ul prostrednictvom hier, pricom v centre stoji projekt digicase / DLPL, aby si
deti vybudovali prvu, konkrétnu predstavu o tom, co tieto stroje dokazu a co nie.

»Recheneule” (,Sikovna pocitajica sova“) je jednou z tychto hier a na hodinu matematiky sa hodi
dokonale. Vyuziva rozpozndvanie rec¢i - formu Ul - takze dieta mo6ze nahlas povedat cislo a
program sa ho pokusi rozpoznat a pouzit vo vypocte. Nastroj je zdmerne jednoduchy a, ako
uvadzaju jeho tvorcovia, stale experimentalny: to, ¢i pocuje spravne, zavisi od mikrofénu, od toho,
ako zretelne dieta hovori, a od toho, aké ticho je v miestnosti. Pre sedemro¢né dieta to nie je
nedostatok, ktory treba skryvat, ale celd podstata hodiny. Ked sova ukaze nespravne cislo, dieta na
vlastné odi vidi, Zze Sikovny stroj nerozumel - a Ze ono, dieta, stale vie, Ze tri plus Styri je sedem.

Prave to robi tento ndéstroj cennym pre vyucovanie O Ul v tomto veku. Od deti sa neziada, aby
rozumeli, ako rozpoznavanie reci vnuatri funguje; Ziada sa od nich, aby ho pozorovali, aby ho
zretelnou vyslovnostou a blizkostou k mikrofénu rozbehli lepsie a aby si vSimli, ked' zlyha. V jazyku


https://playbook.dualaiteacher.eu/uploads/images/gallery/2026-09/TNachatgpt-image-8-sept-2026-13-34-19.png

Kl-Basiscurriculum je to prvy krok od Verstehen (pocCuva stroj, nie ¢lovek) k Reflektieren (nie vzdy
to trafi spravne a ja to viem skontrolovat). Ucitel drzi matematiku v popredi: zmyslom prikladu je
stale priklad a sova je hravy partner, ktorého odpovede sa dieta uci kontrolovat.

Na tejto hodine deti predpovedaju, ¢i ich sova bude pocut, vyskusaju to, pozrd sa, ¢o ukdze, a
rozpravaju sa o tom, preCo sa niekedy pomyli - jednoducha, veku primerand verzia cyklu
predpovedz - vyskusaj — skontroluj -» porozpravaj sa pouzivaného v tychto vzorovych
prikladoch. Cielom je prvy, radostny zazitok Ul ako uzitocného pomocnika, ktory stale potrebuje
¢loveka na kontrolu.

Plan hodiny

Faza Cas Aktivita

Rozcvicka 8 min Na koberci sa ucitel pyta, kde
deti poculi stroj ,,pocuvat” hlas
(telefén, reproduktor, tablet).
Spolo¢ne sa dohodnu na
jednoduchej myslienke: pocitac
sa nas moze pokusit pocut, ale
nie je to ¢lovek a moze robit
chyby.

UkaZka 7 min Ucitel raz predvedie
~Recheneule” na velkej
obrazovke: najprv povie Cislo
zretel'ne, potom ho zamrmle, aby
trieda videla, ako sova raz pocuje
spravne a raz nespravne. Trieda
hada preco.

Skusanie (vo dvojiciach) 20 min Vo dvojiciach pri tablete so
slichadlami s mikrofénom sa deti
striedaju: jedno nahlas povie
vysledok jednoduchého prikladu
(napr. ,tri plus styri“ —» povie
,sedem”), druhé sleduje, aké
Cislo sova ukdze, a na
jednoduchom harku zasSkrtne
smajlika (pocula spravne) alebo
rovnu tvar (pocula nespravne).

Kontrola 8 min Pri kazdom ,,pocula nespravne*“
dvojica sama vypocita spravnu
odpoved a spoloc¢ne rozhodne:
povedalo to dieta zle, alebo to
sova zle pocula? Zakruzkuju, kto
urobil chybu.



Faza Cas Aktivita

Rozhovor 7 min Spat na koberci: Co sove
pomohlo, aby nas pocula?
(hovorit zretelne, byt blizko, byt
ticho). Ked' sa sova pomylila,
vedeli sme aj tak spravnu
odpoved? Kto je séfom prikladu -
sova alebo my?

Navadzajuce otazky: predpovedz - vyskusaj —» skontroluj -» porozpravaj sa

Dvojice prejdu tieto kratke kold pocas fazy ,Skusanie”. Formuldcie su jednoduché, aby ich ucitel
mohol povedat nahlas; mladSie alebo rychlejsie dvojice m6zu absolvovat viac kol.

1. Kolo 1 - bude ma sova pocut?

o Predpovedz: Skér nez prehovoris: myslis si, Ze sova tvoje Cislo tentoraz pocuje?
Palec hore alebo palec dole.

o Vyskusaj: Povedz odpoved na priklad nahlas, zretelne a blizko k mikrofénu.

o Skontroluj: Pozri sa na Cislo, ktoré sova ukaze. Je to tvoje Cislo? ZasSkrtni smajlika
(dno) alebo rovnu tvar (nie).

o Porozpravaj sa: Ak to bolo nespravne, ¢o by sme mohli zmenit? Hovorit hlasnejsie?
PomalSie? Byt v miestnosti tichSie?

2. Kolo 2 - kto urobil chybu?

o Predpovedz: Odpoved na priklad si najprv vypo¢itaj v hlave. Co by mala sova
ukazat?

o Vyskusaj: Povedz odpoved. Sleduj sovu.

o Skontroluj: Ak sova ukaze iné Cislo, vypocitajte si priklad sami. Akda je spravna
odpoved?

o Porozpravaj sa: Povedali sme to zle, alebo to sova zle pocula? Zakrizkujte na
harku dieta alebo sovu.

3. Kolo 3 (rozsirenie) - stazme to naschval:

Predpovedz: Co sa stane, ak budeme $epkat alebo hovorit, kym hovori kamarat?
Bude nas sova este pocut?

Vyskusaj: Vyskusajte to raz Sepkanim a raz s trochou hluku - len tak, aby ste videli.
Skontroluj: Pomylila sa sova vo viacerych cislach, ked to bolo tazsie? Spocitajte
rovné tvare.

Porozprdavaj sa: Co teda sova od nas potrebuje, aby fungovala dobre? Povedzte to
jednou vetou.

o

o

o

o

Zaverecna otazka (pre fazu Rozhovor): Ked sova ukazala nespravne Cislo, vedeli sme aj tak
spravnu odpoved? Kto teda musi priklad skontrolovat - pocitac, alebo my?



Pokracujte otazkou: Sova je Sikovna, ale m6ze pocut zle. Kde inde by sa Sikovny stroj mohol
pomylit - a ¢o by sme mohli vzdy urobit, aby sme to overili?

Materialy

e Jeden tablet (alebo pocitac) na dvojicu s funkénym mikrofénom; ku kazdému tabletu sa
dbrazne odporucaju slichadla s mikrofénom, kedze tvorcovia nastroja upozornuju, ze
kvalita mikrofénu a ticha miestnost su délezité.

e Matematickd hra s rozpozndvanim reci ,,Recheneule” z projektu digicase / DLPL (dIpl.at),
otvorend v prehliadaci; s povolenym pristupom k mikrofénu.

e Velka obrazovka alebo projektor na ucitelovu ukazku.

Vel'mi jednoduchy pracovny list pre kazdu dvojicu: riadky so zaskrtavacim polickom
smaijlik / rovnéa tvar a malym kruzkom ,dieta alebo sova?“ pre krok kontroly.

e Kratky zoznam pripravenych prikladov na Urovni triedy (s¢itanie a od¢itanie do 20), aby
matematika zostala v centre pozornosti.

Tichy kut alebo rozostlUpené sedenie, aby malo rozpoznavanie reci ¢o najlepsiu Sancu
fungovat.
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