2.6 Priklad: Dejepis

De? v stredoveke] Rige: 70 nam mo0zu pramene
naozaj poveda??

Predmet: Dejepis - Ro¢nik: 7 (vek 13 - 14) - Trvanie: 1 dvojhodina - Ul: Ucenie s Ul

Kompetencie suvisiace s Ul (rdmec Predmetovo Specifické vzdelavacie ciele - uroven

DUAL.AIL.TEACHer) - uroven ucitela Studenta/ziaka
AF-TL-2b Na konci hodiny ziaci dokdazu:
(Zaklady a aplikdcie Ul x Vyucovanie a ucenie, droveri 2 - « vytazit informécie o stredovekom mestskom
Reflektivna implementacia): #ivote z pisomnych, obrazovych a
»Ucitelia dokdZu organizovat prvky hodiny, ktoré zapdjaju archeologickych pramefiov;
pouZzivanie Ul s jasnymi pedagogickymi rolami a « rozli$it medzi dékazom, primeranou dedukciou
stratégiami na overenie vystupnych prvkov.” a $pekuléciou;

o vysvetlit aspekty obchodu, remesiel a

AF-FC-2b kazdodenného Zivota v stredovekej Rige;
(Zaklady a aplikacie Ul x Podpora digitalnej kompetencie « skombinovat ddékazy z viacerych prameriov a
(Ul) Ziakov, droveri 2 - Reflektivna implementacia): vytvorit historickd rekongtrukciu;
»Ucitelia dokazu poskytovat vedenie, ktoré pomaha e formulovat prompty, ktoré Vyéaduju, aby Ul
Ziakom rozvijat praktické zru¢nosti v oblasti Ul, pricom pracovala s poskytnutymi historickymi
prispdsobuju Ulohy predchadzajicim vedomostiam ziakov dékazmi;
a dostupnym nastrojom UL“ « analyzovat informéacie a pochopit vyznam

spolahlivych pramenov.

44 Hlavné posolstvo: To, ¢o je zobrazené, nemusi byt nutne to, ¢o sa naozaj
stalo. Historické rekonstrukcie kombinuju dékazy, primeranu dedukciu a
Spekulaciu. Porozumiet minulosti znamena rozpoznat rozdiel medzi tym, ¢o
vieme z pramenov, ¢o moézeme rozumne usudit, a ¢o bolo domyslené na
vyplnenie medzier a vytvorenie putavejsieho pribehu.




Obr. 1. Obrazok vygenerovany pomocou ChatGPT (GPT Image 2), 2. septembra 2026.

Obsah

Historici nemo6zu priamo pozorovat kazdodenny Zivot v stredoveku. Namiesto toho ho rekonstruuju
zo stop, ktoré po sebe ludia zanechali: pisomnych dokumentov, budov, predmetov, obrazov,
archeologickych nalezov a dalSich dékazov. R6zne pramene odpovedajl na rézne otazky.
Obchodny zdznam médze odhalit, aky tovar vstupoval do mesta, zatial ¢o archeologicky predmet
nam moze nie¢o povedat o tom, ¢o ludia vlastnili alebo pouzivali. Ziaden pramern sédm osebe
nedokaze znovu vytvorit cely den v nieCom Zzivote.

Stredoveka Riga poskytuje uzito¢nu pripadovu Studiu. Riga sa po zaciatku 13. storocia rychlo
rozvijala a stala sa do6lezitym centrom prepdjajucim obchod medzi zdpadnou Eurdpou, Livonskom a
krajinami dalej na vychode. Koncom 13. storocia sa stala vyznamnym hanzovym obchodnym
mestom. Obchod a remesla podporovali rast kupeckych a remeselnickych organizacii, akymi boli
cechy.

Moderné média dokazu vyvolat dojem, Zze minulost je ovela celistvejsia, nez v skuto¢nosti dovoluju
dochované dokazy. Ul-generovany historicky obsah, ako napriklad Chloe VS History, prinasa zivé
~cestovanie v ¢ase”, v ktorom sa divak akoby priamo ocita v historickom prostredi, napriklad v
Londyne pocas moru Ciernej smrti. Odevy, ulice, budovy, ludia a kazdodenné cinnosti su zobrazené
tak, akoby boli priamo pozorované. Tieto scény su vSak rekonstrukcie: niektoré detaily mézu byt
zalozené na historickych dékazoch, niektoré mézu byt primeranou dedukciou a iné mézu byt
Spekulativne alebo nepresné.

Rovnaky problém sa objavuje aj v historickych filmoch. Film Rytiersky pribeh (A Knight's Tale)
vytvara rozoznatel'ne stredoveky svet prostrednictvom brneni, turnajov, odevov, architektiry a


https://playbook.dualaiteacher.eu/uploads/images/gallery/2026-09/chatgpt-image-sep-2-2026-at-01-30-35-pm.png

spolocenskych roli, pricom zdmerne zavadza aj modernud hudbu, jazyk a spravanie. SlUzi tak ako
uzito¢na pripomienka, ze nie¢o moze vyzerat presvedcivo historicky, no napriek tomu nemusi
presne zodpovedat tomu, ¢o sa naozaj stalo.

Generativna Ul funguje podobnym sp6sobom. Dokaze skombinovat fragmenty historickych dokazov
do suvislej rekonstrukcie dna v stredovekej Rige, no medzery moéze vyplnit aj detailmi, ktoré sa v
pramenoch nikdy nenachéadzali. Niektoré doplnenia mézu byt historicky pravdepodobné, iné mo6zu
patrit do iného regidnu, storocia alebo spolocenskej vrstvy.

Ziaci preto musia rozliSovat medzi tromi Groviiami istoty:
Dokaz - Co historické pramene priamo dokladaju.
Dedukcia - ¢o mozno rozumne usudit z tychto dékazov.
Spekulacia - ¢o bolo domyslené na vyplnenie medzier.

Plan hodiny

Faza Cas Aktivita

Navnada 10 min Ziaci sleduju stredoveké Ul video
Chloe VS History. Identifikujd, ¢o ho
robi uveritelnym, a kladu si otazku,
ktoré detaily su skuto¢ne podlozené
dokazmi.

Vstup 10 min Predstavenie pojmov dokaz -
dedukcia - Spekulacia a nacvik ich
rozliSovania.

Skimanie 15 min Ziaci analyzuju pramene o
stredovekej Rige bez Ul a zistuju, ¢o
mozno skuto¢ne poznat.

Adaptéacia 1 20 min Ul rekonstruuje den v stredovekej
Rige na zaklade obmedzenych
dékazov. Ziaci identifikuju, kde dopina
medzery.

Adaptéacia 2 20 min Pridaju sa dalSie pramene a prisnejsie
promptovanie. Ziaci porovnavaju obe
rekonstrukcie.

Reflexia 25 min Ziaci prenes( rovnaky rémec
kritického myslenia na stredoveky
historicky film.

Navadzajuce otazky: od vystupu Ul k aktivite pripravenej pre triedu

Navnada — Pozrite si priblizne 30 - 60 sekund Ul-generovanej navstevy Londyna pocas Ciernej
smrti v roku 1348 z videa Chloe VS History (TikTok/Youtube):

e Diskusné otazka: ,,Co sposobuje, Ze to vyzerd ako skuto¢na navsteva stredovekého
Londyna?“


https://www.tiktok.com/@chloe.tiktok33/video/7613244697523408150
https://www.youtube.com/shorts/oQu-Acwyayc

e Predstavenie problému: , Ako vlastne vieme, Ze tieto detaily su historicky presné?*
KI'i¢ové zasada tejto hodiny (délezitost pramenov)
e Historicky dékaz —» dedukcia — Spekulacia

Vstup — Archeologicky predmet: stredoveky hreben:

Ziakom sa poskytnu tvrdenia o predmete, ktoré je potrebné zaradit do kategérii - dékaz, dedukcia,
Spekulacia. Priklad:

e V stredovekej Rige bol ndjdeny kosteny hreben - dokaz
o Niektori obyvatelia Rigy pouzivali hrebene - dedukcia
e Majitel' sa kazdé rano pred cestou na trh Cesal - Spekulacia

Skumanie — Skupinova praca. Analyza pramenov:
4 rézne pramene o stredovekej Rige.

e A) Riga ako hanzové obchodné mesto. Text z MlUzea histérie Rigy a plavby, ,Riga ako
sucast Livénska (13. - 16. stor.)"

e B) Archeologické d6kazy hanzového obchodu. Obrazky z Mlzea histérie Rigy a plavby,
~Archeologické dokazy hanzového obchodu v Rige.“

e C) Zoznam dovozu a vyvozu z Rigy. Obchodné informdcie z Mlzea histérie Rigy a plavby,
~Archeologické dékazy hanzového obchodu v Rige.”

e D) Stavebné predpisy Rigy z roku 1293, ktoré po poziari obmedzili vystavbu drevenych
domov.

Ziaci vyplnia pracovny list ku kazdému pramenu tak, Zze pri kazdom zodpovedaju otdzku: Co vieme?
Co mdzeme rozumne usudit? Co stale nevieme?

Ul dopina chybajlice medzery:

Prompt, ktory Ziaci pouziju: Iba na zaklade prameriov A a B opiste jedno rano v stredovekej Rige z
pohladu mladého obyvatela mesta. NapiSte priblizne 150 slov. Scénu opiste Zivo, ale nezavadzajte
informdcie, ktoré nemozno rozumne odvodit z pramenov.

Ziaci anotuji odpoved Ul:

e DOkaz
e Primerana dedukcia
e NepodloZzené / Spekulécia

Ul upravi svoju pracu s vyuzitim vacsieho poctu dokazov:

VylepSeny prompt: Upravte rekonstrukciu s vyuzitim prameriov A - D. Pri kazdom délezitom
historickom detaile uvedte jeho zdroj, napriklad [Prameri B]. Ak nieco nie je priamo uvedené, ale je
rozumne odvodené z pramenov, napiste [Dedukcia]. Odstrarite detaily, ktoré nemozno podloZit ani
rozumne odvodit.



Porovnanie:
Verzia 1 - Verzia 2
Najdite:

e jeden detail, ktory sa spresnil;

e jeden detail, ktory Ul odstranila;

e jeden novy detail podlozeny dékazom;

e jeden detail, ktory si stale vyzaduje overenie.

Reflexia / prenos poznatkov
Ukazte kratku, pre triedu vhodnu scénu alebo zaber z filmu Rytiersky pribeh (A Knight's Tale, 2001)
Diskusné otazka:

e Na zaklade kl'i¢ovych zasad z tejto hodiny, ¢o vystupuje ako dékaz, dedukcia, Spekulacia.
e Ak tvorcovia filmu menia historické detaily, aby vytvorili lepsi pribeh, je to nevyhnutne
nespravne?

Zaverec¢na individualna reflexia:
Ziaci doplnia:

e NieCo mbze pobsobit historicky presvedcivo vtedy, ked...
e Predtym, ako uverim nieComu, €o vidim v historickom filme, mal by som...
e Historicky film mdze vymyslat alebo menit detaily, ale...

Materialy

e Projektor/interaktivna tabula s reproduktormi.

e Stredoveké Ul video Chloe VS History pre avodnu navnadu.

e Obrazok stredovekého kosteného hrebena z Rigy.

e Kratky pracovny list dékaz - dedukcia - Spekulécia.

e Balik pramenov o stredovekej Rige: text o hanzovom obchode, obrazky archeologickych
nalezov, zoznam dovozu/vyvozu, stavebné predpisy z roku 1293.

e Pracovny list na analyzu prameriov.

e Ziacke zariadenia s pristupom ku schvélenému ndstroju generativnej Ul.

e Pracovné listy s promptmi a porovnanim pre 1. a 2. kolo.

e Kratky uryvok alebo zaber z filmu Rytiersky pribeh (A Knight's Tale, 2001) na reflexiu.
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