2.5 Medzipredmetovo: navrh vyu
?ovace] hodiny s pomocou Ul

Navrh vyu?ovania s podporou Ul

Predmet: Profesijny rozvoj ucitelov - Cielova skupina: Ucitelia - Trvanie: 1 workshop (90 min) -

Ul: Ucenie S Ul

Kompetencie suvisiace s Ul (rdamec
DUAL.AI.TEACHer) - uroven ucitela

Predmetovo Specifické vzdelavacie ciele - uroven
Studenta/ziaka

AF-DR-2b
(Zaklady a aplikacie Ul x Digitalne zdroje, drover 2 -
Reflektivna implementacia):

,Ucitelia dokdzu uplatnovat stratégie promptovania,
iteracie a doladovania s cielom ziskat pouzitelné zdroje
vygenerované UL"“

AF-TL-2b
(Zaklady a aplikacie Ul x Vyucovanie a ucenie, turoven 2 -
Reflektivna implementécia):

,Ucitelia dokdzu organizovat prvky hodiny, ktoré zapajaju
pouzivanie Ul s jasnymi pedagogickymi rolami a
stratégiami na overenie vystupnych prvkov.”

Na konci hodiny Ucastnici dokazu:

o sformulovat Struktdrovany prompt na
vytvorenie u¢ebnej aktivity vo svojej vlastnej
predmetovej oblasti;

o vyhodnotit aktivitu vygenerovanu Ul z
hladiska pedagogickej relevantnosti,
spravnosti a vhodnosti pre cielovu skupinu;

o identifikovat prvky materidlu vygenerovaného
Ul, ktoré si vyZzaduju overenie alebo Upravu
c¢lovekom;

o vylepsit poévodny vystup Ul prostrednictvom
promptovania, iteracie a manualnej revizie;

¢ integrovat Ul do vyucovacej hodiny a zaroven
zachovat jasnu pedagogickt rolu ucitela i
ziaka.

didaktické rozhodnutia.

44 Hlavné posolstvo: Generativna Ul mdze zrychlit pripravu vyucovacej hodiny,
no pouzitelna u¢ebnd aktivita zriedka vznikne z jediného promptu. U¢inny navrh
hodiny s podporou Ul je iterativny proces, v ktorom ucitel vymedzi pedagogicky
ciel, vygeneruje namety, vyhodnoti vystup, doladi ho a nakoniec prijme konecné




Obr. 1. Obrazok vygenerovany pomocou ChatGPT (GPT Image 2), 1. septembra 2026.
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Generativna Ul mo6ze ucitelom pomdct pri mnohych Ulohach spojenych s pripravou vyucovacej
hodiny, napriklad pri generovani nametov na aktivity, prisp6sobovani materidlov réznym skupindm
Ziakov, tvorbe prikladov a otdzok Ci navrhovani alternativnych sp6sobov vysvetlenia témy.
Lotysska pripadova Studia Datorium ilustruje tento prakticky pristup k rozvoju kompetencii ucitelov
v oblasti Ul: ucitelia sa najprv zoznamia s Ul a jej vzdeldvacimi aplikdciami a potom prechadzaju k
praktickému experimentovaniu, planovaniu hodin, hodnoteniu a tvorbe diferencovanych
materialov. Po uplatneni v triede nasleduje reflexia a spatna vazba, ¢im sa pouzivanie Ul stava
sUcastou iterativneho procesu profesijného ucenia, a nie jednorazovym technickym cvic¢enim.

Uzito¢nost generativnej Ul pri ndvrhu vyucovacej hodiny vyrazne zavisi od informacii a obmedzeni,
ktoré poskytne ucitel. Zadanie ako , Vytvor hodinu o klimatickej zmene*“ prenechava vacsinu
pedagogickych rozhodnuti systému Ul. Strukttrovanejsi prompt dokaze 3pecifikovat predmet, vek
Ziakov, ich existujuce vedomosti, vzdeldvaci ciel, trvanie, vyucovaciu metédu, dostupné zdroje a
oCakdvany vystup zZiakov. Doplnenie tychto prvkov nezaruci dobrd hodinu, no dava ucitelovi vacsiu
kontrolu nad tym, ¢o Ul vytvori, a vysledny materidl sa lahSie hodnoti vo vztahu k zamyslanému
vzdelavaciemu cielu.

Aj podrobny prompt méze priniest material, ktory je faktograficky nespravny, pedagogicky slaby,
nerealisticky vzhladom na dostupny ¢as hodiny alebo nevhodny pre konkrétnu skupinu Ziakov. Ul
moze navrhovat aktivity bez ohladu na dynamiku triedy, predpokladat zdroje, ktoré nie su
dostupné, generovat Ulohy, ktoré v skuto¢nosti nemeraju stanoveny vzdeldvaci ciel, alebo
poskytovat obsah, ktory pdsobi presvedcivo, no vyZzaduje faktografické overenie. Preto by sa
vzdeldvaci materidl vygenerovany Ul mal povazovat za koncept, a nie za hotovy ucebny zdroj.


https://playbook.dualaiteacher.eu/uploads/images/gallery/2026-09/chatgpt-image-sep-1-2026-at-04-27-24-pm.png

Hlavnym uc¢ebnym procesom v tejto aktivite teda nie je len to, ako napisat , dobry prompt“. Ucitelia
opakovane prechadzaju cyklom definuj - promptuj = vyhodnot - dolad - over. Zacinaju
skuto¢nym vzdelavacim cielom zo svojho vlastného vyucovacieho kontextu, pomocou Ul navrhnu
aktivitu, vysledok vyhodnotia podla pedagogickych kritérii, v pripade potreby doladia prompt a
nakoniec urobia vlastné Upravy, kym aktivitu oznacia za pripravenu pre triedu. To odréza doraz
pripadovej studie Datorium na praktické experimentovanie, spolocnu tvorbu, uplatnenie v triede a
reflexiu, pricom pedagogickd zodpovednost a validacia zostavaju na ucitelovi.

Plan hodiny

Faza Cas Aktivita

Uvod 10 Uéastnici identifikuju jednu Glohu pri priprave hodiny, pri ktorej by Ul mohla byt uZito&na. Facilitator
min predstavi Ul ako asistenta ¢i spolutvorcu, nie ako samostatného tvorcu vyucovacich hodin.

Vstup 15 Ucastnici porovnaju jednoduchy prompt so $truktdrovanym vzdeldvacim promptom a skimaju, ako
min doplneny kontext meni vygenerovanu ucebnu aktivitu.

Skdm 15 Kazdy Ucastnik si vyberie skutocny vzdeldvaci ciel zo svojho predmetu a poziada LLM, aby

anie min vygeneroval kratku aktivitu do triedy, ktord ho napifia.

Adapt 35 U¢astnici prejdt dvoma alebo tromi kolami postupu prompt - vyhodnot - dolad - over, pri¢om

acia min postupne pridavaju pedagogické obmedzenia a vyslednu aktivitu kontroluju.

Refle 25 Ucastnici porovnaju svoj pévodny vystup Ul s kone&nou verziou pripravenou pre triedu a urcia, ktoré
xia min zlepSenia vznikli promptovanim a ktoré si vyzadovali ich vlastny profesionalny Usudok.

Navadzajuce otazky: od vystupu Ul k aktivite pripravenej pre triedu

1. Kolo 1 — Vymedzte pedagogicky ciel:
Predtym, nez zadate prompt Ul, vymedzte:
e Kto su ziaci?
« Co by mali vediet alebo dokéazat?
e Aké predchadzajuce vedomosti maja?
e Kolko Casu je k dispozicii?
« Co maju ziaci pocas aktivity skuto¢ne robit?
Vygenerujte prvu verziu aktivity a porovnajte ju so zamyslanym vzdelavacim cielom.
e Diagndza: Poméaha aktivita ziakom skuto¢ne dosiahnut ciel, alebo sa len tyka tej istej
témy?
2. Kolo 2 — Pridajte obmedzenia realnej triedy:
Doladte prompt pridanim realistickych podmienok, ako je velkost triedy, dostupné
materialy, trvanie hodiny, Uroven Ziakov, vyucovacia metdda alebo poziadavky na
pristupnost.
Vygenerujte upravenu aktivitu a porovnajte ju s prvou verziou.



Porovnajte: Skontrolujte, ¢i vygenerovany dialég zodpoveda kazdej Casti zadania.
e Diagndza: Ktoré zmeny aktivitu zlepsili? Ktoré podmienky redalnej triedy Ul stale
nezohladnila?
3. VolitelI'né kolo 3 — Overte a vezmite kontrolu spat:
Vyhodnotte konecnu aktivitu vygenerovanu Ul z hladiska:
o faktografickej spravnosti;
e sUladu so vzdelavacim cielom;
vhodnosti pre danu skupinu ziakov;
realistického ¢asovania;
jasnosti zadani;
pristupnosti a inklUzie;
e roli ucitel'a a ziakov.

Ucastnici potom urobia aspor jednu manudlnu zmenu bez toho, aby o reviziu poziadali Ul.
Konecné porovnanie teda neznie ,,Ktory prompt priniesol najlepsiu odpoved UI?“ ale skér ,,
Cim musel prispiet ucitel, aby sa z ndmetu vygenerovaného Ul stala pouZzitelnd ucebnd
aktivita?*

Zaverecna otazka (pre fazu reflexie): V ktorom momente si aktivita vygenerovana Ul
vyzadovala viac nez len vylepSenie promptu a ¢o vam to hovori o Ulohe ucitela pri navrhu hodiny s
podporou UI?

Nadviazte otdzkou: Ak uc¢ebna aktivita vygenerovanda Ul pdsobi ako hotova a dobre Struktdrovana,
ako mozete rozhodnut, ¢i je naozaj pedagogicky vhodna a pripravena na pouzitie so ziakmi?

Materialy

e jeden notebook alebo tablet s prehliadacom pre kazdého uUcastnika

pristup k schvalenému chatovému rozhraniu LLM alebo k lokalne nainstalovanému modelu
jeden skuto¢ny vzdeldvaci ciel alebo téma hodiny z vyucovacieho kontextu kazdého
ucastnika

Sabléna na Strukturované vzdeldvacie promptovanie

kratky pracovny list pre cyklus definuj - promptuj - vyhodnot - dolad - over
kontrolny zoznam na hodnotenie pedagogickej relevantnosti, spravnosti, vhodnosti pre
Ziakov, realizovatelnosti a suladu so vzdelavacimi cielmi

priklad jednoduchého promptu a Struktirovanejsieho vzdeldvacieho promptu
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