2.4 Ob?1anska nauka: Ul, media
a realita

MozZeme veri? vSetkému, ?0 vidime?

Predmet: Obcianska nauka - Ro€nik: 5 (vek 10 - 11) - Trvanie: 1 dvojhodina (90 min) - Ul:
Ucenie SA Ul

Kompetencie suvisiace s Ul (rdmec Predmetovo Specifické vzdeldvacie ciele - turoven

DUAL.AI.TEACHer) - uroven ucitela Studenta/ziaka

EA-FC-2a Na konci hodiny Ziaci dokazu:

(Etika Ul x Podpora digitalnej kompetencie (Ul) Ziakov,

uroven 2 - Reflektivna implementacia) o vysvetlit jednoduchymi slovami, ¢o dokaze
generativna Ul urobit s textom a obrazkami;

»Ucitelia dokdzu realizovat ucebné aktivity, ktoré rozvijaju o rozli&it medzi informaciou, nadzorom a umelo

etické uvazovanie ziakov o Ul, podlozené metodickymi vygenerovanym obsahom;

volbami.” o rozpoznat znaky, pre ktoré méze obrazok, text
alebo tvrdenie posobit podozrivo alebo
nedoveryhodne;

o vysvetlit, preco odpoved alebo obrdzok
vygenerovany Ul nie je automaticky pravdivy;

o identifikovat spdsoby overovania informacii
pred ich prijatim alebo zdielanim;

o diskutovat o tom, ako méze Ul ovplyviiovat
komunikaciu, média a kazdodenny Zzivot ludi;

e zdOvodnit svoj vlastny nazor na zodpovedné
pouzivanie obsahu vygenerovaného Ul;

44 Hlavné posolstvo: Ul dokaze vytvorit presvedcivy text aj obrazky, no
presvedcCivé neznamena pravdivé. Predtym, nez nieComu uverime alebo to
budeme zdielat, sa musime zamysliet, odkial to pochadza, aké dokazy to
podporuju a ¢i si to mézeme overit aj inde.

Obsah

Umeld inteligencia sa ¢oraz viac stava sucastou kazdodennej komunikéacie. Systémy Ul dokazu
generovat texty, obrazky a dalSie formy obsahu, ktoré mézu vyzerat, akoby ich vytvoril ¢lovek. To
otvdra nové moznosti, ale aj nové vyzvy pre to, ako ludia rozumejld informécidm a ako ich
hodnotia. Pre Ziakov v tomto veku nie je dblezitou otazkou nevyhnutne to, ako Ul technicky



funguje, ale to, ako méze obsah vygenerovany Ul ovplyvnit I'udi a spoloc¢nost.

Hodina uvadza Ul prostrednictvom znamej spolocenskej situacie: informdcii, s ktorymi sa ziaci
stretdvaju v kazdodennom Zivote. UcCitel predstavi priklady textov a obrazkov a poziada ziakov, aby
rozhodli, ¢i je obsah skuto¢ny, upraveny alebo vygenerovany Ul. Déraz sa nekladie na to, aby sa
Ziaci naucili dokonale rozpoznéavat Ul. Jednym z hlavnych zaverov hodiny je prave to, ze samotny
vzhl'ad nie je spolahlivy sposob, ako zistit, ¢i je nieco pravdivé.

Ziaci sa namiesto toho u¢ia jednoduchy postup overovania:
ZASTAV - SPYTA] SA -» OVER -» POROVNAJ -» ROZHODNI

Aktivita sa spdja s dérazom kurikula obcianskej nduky na rozvoj kritického myslenia, analyzu
dbkazov, formulovanie a vyjadrovanie nazorov a skimanie socidlneho prostredia. Kurikulum
vyslovne zaraduje ulohu a vplyv médii medzi navrhované spolocenské témy pre 5. roc¢nik.
Kurikulum tiez explicitne vyzyva ucitelov, aby rozvijali racionalne a kritické myslenie
prostrednictvom otdzok vyzadujlcich zdévodnenie, skimania dékazov, analyzy udajov, ktoré
podporuju alebo spochybnuju zavery, a zvazovania roznych interpretéacii. Dolezité je, Ze ziaci
pocas hodiny priamo nepracuju so systémom Ul. Nastroj Ul obsluhuje ucitel a vybrané
vystupy predstavuje triede. Ulohou Ziakov je obsah pozorovat, spochybriovat, porovnavat a
hodnotit.

Plan hodiny

Faza Cas Aktivita

Uvod 10 min U¢itel ukaZze dva alebo tri obrazky ¢&i
kratke texty spojené so znamou
situdciou. Ziaci individualne
rozhoduju: Je to skutocné? Ako to
vies?

Vstup 15 min Ucitel predstavi Ul jazykom
primeranym veku: ¢o dokaze
generativna Ul a preco mbze obsah
vygenerovany Ul posobit presvedcivo.

Ukazka 15 min Ucitel nazivo pouzije nastroj Ul na
vygenerovanie obrazka alebo
kratkeho textu na zaklade
jednoduchého promptu. Ziaci
pozoruju, ako rychlo mozno obsah
vytvorit, a diskutujd o tom, ¢o Ul v
skutocnosti vyprodukuje.

Skimanie 30 min Skupiny dostanu niekolko prikladov
informdcii ¢i obsahu. PouZiju kontrolny
zoznam na overovanie a rozhodnd,
¢omu by dbverovali, ¢o by spochybnili
a Co by si este overili.



Reflexia 20 min Diskusia s celou triedou: M6Zeme
obréazku déverovat len preto, Ze
vyzerd skutocne? A Co text? Kto nesie
zodpovednost, ak vytvorime alebo
Sirime nepravdivu informaciu?

Navadzajuce otazky:
Ziaci prechadzaju nasledujicimi situdciami spolu s u¢itelom. Ul obsluhuje vyhradne uitel.
1. Kolo 1 — ZASTAV: Never tomu okamzite

Ucitel ukaze ziakom obrdzok vygenerovany pomocou Ul zachytdvajuci zndmu situaciu — napriklad
zdanlivo realisticku fotografiu nezvycajnej udalosti v Slovinsku.

1. Predtym, nez Cokolvek prezradi, ziaci odpovedaju:
1. Vyzera tento obrazok skutocne?
2. Co vés k tomu vedie?
3. Ktoré detaily ho robia uveritelnym?
4. Je na nom nieco, ¢o vyzera nezvycajne?
2. Ucitel prezradi, Zze obrdzok bol vygenerovany pomocou Ul, a kratko vysvetli, ako mo6ze
generativna Ul vytvarat realisticky vyzerajuce obrazky.
1. Co nés priviedlo k tomu, Ze sme obrazok povazovali za skuto¢ny?
2. Hl'adali sme dbkazy, alebo sme jednoducho uverili tomu, ¢o sme videli?
3. Mohol by niekto takyto obrazok pouzit na zavadzanie inych ludi?

Diagnéza: Ziaci identifikuju rozdiel medzi ,,Toto vyzera skutoéne,” a ,Mam dokaz, ze je to
skutocné.”

KI'icdova myslienka: Realisticky vzhlad nie je dbkazom toho, Ze je nieco pravdivé.

2. Kolo 2 — SPYTAJ SA: Kto to vytvoril a preco?

Ucitel predstavi kratky text vygenerovany Ul v Style spravy. Napriklad poZiada systém Ul, aby
vytvoril kratky ¢lanok o vymyslenej udalosti na slovinskej skole.

1. Ziaci s Ul nepracujd. Namiesto toho analyzuju jej vystup.
Kto to napisal alebo vytvoril?
Odkial tato informacia udajne pochadza?
Uvadza text nejaky zdroj?
Predklada dbkazy?
MéZeme si informaciu overit?
Preco by niekto chcel takdto informdaciu zverejnit?
Znie text isto, aj ked nevieme, ¢i je pravdivy?
2. Ziaci zistia, Zze text mdze zniet sebavedomo, informativne a presved¢ivo, a napriek tomu
mu mo6ze chybat doveryhodny zdroj alebo dokazy.

No Uk WN PN



KI'icova myslienka: Sebavedomo znejluca odpoved nie je nevyhnutne spravna odpoved.

3. Kolo 3 — OVER a POROVNAJ: Podme si to overit

Ucitel predstavi vymyslené tvrdenie: ,,V Slovinsku zaviedli nové pravidlo: Ziaci uz v sobotu
nesmu pouzivat mobilné telefény.“

Tvrdenie je zdmerne jednoduché a natol'ko vierohodné, aby ziakov podnietilo zamysliet sa nad tym,
ako by si ho overili.

1. Ziaci nemaju len odpovedat ,pravda“ alebo ,nepravda“. Maju namiesto toho navrhnut
stratégiu overovania.

Kde by ste si tuto informaciu overili?

Koho by ste sa mohli spytat?

Doverovali by ste prispevku na socidlnej sieti?

Overili by ste si len jeden zdroj, alebo viacero?

Co by ste povazovali za dobry dékaz?

Ktorému zdroju by ste doverovali viac?
7. Co by vas prinutilo zmenit nazor?

2. Ucitel potom predvedie, ako by sa dalo tvrdenie overit pomocou réznych typov zdrojov.

o s wWwNH

Ziaci si uvedomia, Ze overovanie informAcii je proces, a nie len rozhodnutie, ¢i nie¢o ,vyzera
pravdivo“.

4. Volitel'né kolo — Ul verzus c¢lovek

1. Ucitel sa spyta systému Ul: ,,Preco je dolezité chranit kultirne dedi¢stvo?“ - Ul
vygeneruje kratku odpoved.

2. Ziaci potom samostatne sformuluju svoju vlastnu odpoved bez Ul.

3. Trieda obe odpovede porovna.
1. Co Ul odpovedala dobre?

Co v odpovedi chyba?

Poskytuje Ul informaciu, nazor, alebo oboje?

Pozna Ul naSe miestne prostredie tak dobre ako my?

Ktord odpoved by bola uzito¢nejsia pri predstavovani nasho miestneho kultirneho

dedicstva?

6. M6ze odpoved vygenerovana Ul nahradit nase vlastné myslenie?

kW

To sa spdja s dérazom kurikula na kultirne dedicstvo, na porozumenie ziakov minulosti a
pritomnosti a na ich schopnost vysvetlit a zdévodnit vlastné stanoviska.

Zaverecna aktivita: tvorba pravidla pre triedu

Na konci hodiny ucitel spolu so ziakmi vytvori jednoduchy plagat pre triedu:



5 OTAZOK, KYM NIECO ZDIELAME

e ZASTAV

o Musim tomu uverit okamzite?

SPYTAJ SA

o Kto to vytvoril alebo zverejnil?

OVER

o Kde si m6zem informéciu overit?

POROVNA]

o Hovoria to isté aj iné doveryhodné zdroje?

ROZHODNI

o Mam dostatok dokazov, aby som tomu uveril alebo to zdielal?

Plagat sa stava hlavnym praktickym vystupom hodiny.

Zaverecna otazka: Ak pocita¢ dokdze vytvorit obrazok alebo text, ktory vyzerd Uplne skutocne,
¢o by sme mali urobit predtym, nez mu uverime alebo ho budeme zdielat s inymi ludmi?

Materialy

e jeden pocitac a projektor pre ucitela;

pristup k nastroju LLM/UI, ktory obsluhuje ucitel;

2 - 3 pripravené obrazky a texty vygenerované Ul;

niekol'ko prikladov skutoc¢nych a vymyslenych informécii;

pracovny list ZASTAV - SPYTAJ SA - OVER - POROVNA] - ROZHODNI;

rézne zdroje, ktoré mdzu ziaci pouzit na overovanie;

tabula alebo plagat na tvorbu triedneho pravidla , 5 otadzok, kym nieco zdielame®”.

Uloha u?ite?a a Uloha Ziakov

Zakladnym principom navrhu tejto hodiny je, ze Ul pouziva ucitel.

Ucitel Ziaci

Obsluhuje nastroj Ul. Pozoruju vystup Ul.

Vytvara vybrané priklady. Kladu otdzky o obsahu.

Predvadza, ako Ul generuje text a obrazky. Identifikuju dévody, preco informacii doverovat alebo ju
spochybnit.

Poskytuje priklady a protipriklady Porovnavaju rézne zdroje.

Modeluje stratégie overovania Rozvijaju vlastnu stratégiu overovania.

Vedie diskusiu Vysvetluju a zdovodnuju svoje zavery.

Zviditelmuje obmedzenia Ul. Uvazuju o zodpovednom zdielani informdcii.

Ziaci sa teda utia o0 mozZnostiach, obmedzeniach a spolo&enskych désledkoch Ul bez toho, aby
potrebovali vlastny pristup k systému Ul.
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