2.10 Programovanie: pomoc pri
vybranych ulohach

Nau?i? sa programova? bez toho, aby kod
pisala Ul

Predmet: Programovanie - Rocnik: 9 (vek 14 - 15) - Trvanie: 1 dvojhodina (90 min) - Ul:
Asistencia S Ul

Kompetencie suvisiace s Ul (ramec DUAL.AIL.TEACHer) -
uroven ucitela

Predmetovo sSpecifické vzdelavacie ciele -
uroven studenta/ziaka

AF-TL-2b
(Zaklady a aplikacie Ul x Vyucovanie a ucenie, turoven 2 -
Reflektivna implementacia):

»Ucitelia dokdzu organizovat prvky hodiny, ktoré zapajaju
pouzivanie Ul s jasnymi pedagogickymi rolami a stratégiami
na overenie vystupnych prvkov.“

AF-FC-2b
(Zaklady a aplikdcie Ul x Podpora digitalnej kompetencie (Ul)
Ziakov, Uroven 2 - Reflektivna implementacia):

»Ucitelia dokdzu poskytovat vedenie, ktoré pomaha ziakom
rozvijat praktické zruc¢nosti v oblasti Ul, pricom prispésobuju
Ulohy predchadzajicim vedomostiam ziakov a dostupnym
nastrojom UL.“

Na konci hodiny Ziaci dokazu:

o vediet, ako pouzivat Ul na opakujlce sa ci
podporné ulohy pri programovani,
napriklad na odsadenie kédu alebo pisanie
komentarov

e poziadat model Ul, aby navrhol zlepsenia
kédu bez toho, aby mu poskytli samotny
kdd, takze si Ziaci mézu sami overit svoje
vedomosti

o kriticky hodnotit model Ul, ked sa ho
pytaju, ako by dany kéd optimalizoval

44 Hlavné posolstvo: Ak maju ziaci hodnotit vysledky, ktoré dd model, potrebuju
poznat zaklady programovania. Preto musia ziaci v prvych fazach ucenia sa
programovania pouzivat modely Ul na podporné a opakujlce sa Ulohy suvisiace
s programovanim, no nie na tvorbu kédu. Model mézu tiez poziadat o mozné
zlepsenia koédu, aby si vyskusali svoje programatorské schopnosti.




| hawe written a sorting algesithm. Can
you propose improvements for time
complexity without seeing my coda?

Absolutely. Focus on optimizing the
plvat selection in a Quicksort, as it
drastically affects performance.

Self-Evaluate: How does your current
pivot selection affect your code's
stability?

I recommend replacing this D ‘Why this is an improvement

nested loop with a dicticnary
for faster lookups.

I memory usage a concem?
Explain why this specific dictionary
lookup is O(1) in this context.

Obr. 1. Obrdzok vygenerovany pomocou Gemini (3.6 Thinking), 8. septembra 2026.

Obsah

Vzdeldvanie v programovani sa meni v kontexte, v ktorom systémy Ul dokdzu generovat,
vysvetlovat a kontrolovat kéd. Hoci tieto néstroje prindsaju nové moznosti u¢enia, zavadzaju aj
dolezitu vzdeldvaciu vyzvu: Ziaci potrebuju dostatocné znalosti programovania, aby vedeli
vyhodnotit, ¢i je ndvrh vygenerovany Ul spravny, efektivny alebo vébec relevantny pre danu ulohu.
Bez zadkladného porozumenia programatorskym pojmom mozu ziaci prijimat nespravne riesenia,
prehliadat chyby alebo nedokazat rozpoznat lepSie alternativy. Prave preto zostava uclenie sa
zdkladov programovania nevyhnutné aj vtedy, ked sU nastroje Ul k dispozicii.

V Uvodnych kurzoch programovania by mala byt Ul postavena do roly nastroja na podporu ucenia,
a nie zastupujuceho programatora. Ziaci mézu Ul efektivne vyuzivat na opakujlice sa alebo rutinné
Ulohy, ktoré neznizuju kognitivne Usilie spojené s u¢enim sa programovat. Prikladom je
formatovanie a odsadzovanie kédu, generovanie dokumentacnych komentarov, vysvetlovanie
chybovych hlaseni, sumarizovanie pravidiel syntaxe alebo pomoc ziakom pri pochopeni Ucelu
konkrétnych programatorskych konstrukcii. Tieto spdsoby pouzitia umoznuju ziakom zamerat
pozornost na logiku, algoritmy a procesy rieSenia problémov, ktoré su pre programatorsku
kompetenciu klticové.

Dal$im produktivhym vyuzitim Ul je kontrola kédu. Namiesto toho, aby Ziaci poziadali model Ul o
napisanie rieSenia, mézu si najprv napisat vlastny kéd a potom model poprosit, aby identifikoval
mozné zlepsSenia. Ul m6ze navrhnut jasnejsie nazvy premennych, lepsiu organizaciu kédu, mensiu
redundanciu, vyssiu Citatelnost alebo alternativne pristupy, ktoré Ziak dokdze samostatne
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vyhodnotit. Ul sa tym meni na partnera pre spatnd vazbu a ziaci m6zu porovnavat vlastné
uvazovanie s vonkajSimi ndvrhmi a posudzovat silné i slabé stranky svojich rieseni.

Spatnéa vazba vygenerovand Ul by sa vSak nemala prijimat nekriticky. Modely mo6zu odporucat
zmeny, ktoré su nepotrebné, neefektivne alebo vychddzaju z nespravnych predpokladov o Ucele
kédu. Hlavnym cielom tejto hodiny je preto rozvijat schopnost Ziakov kriticky hodnotit navrhy Ul.
Ziaci sa naucia pytat sa modelu Ul nielen na to, aké zlep3enia navrhuje, ale aj na to, preco tieto
zmeny povazuje za prospesné. Porovndvanim argumentdcie modelu s uznavanymi
programatorskymi principmi mézu ziaci posudit, ¢i navrhovana optimalizacia kéd skutocne
zlepsuje, alebo predstavuje len iné navrhové rozhodnutie.

Tato hodina pristupuje k Ul ako k néastroju, ktory podporuje reflexiu, sebahodnotenie a zvySovanie
kvality kédu, a nie ako k nastroju na generovanie kédu. Ziaci si precvi¢uju pisanie vlastnych
programov, pouzivanie Ul na podporné ulohy, vyziadanie spatnej vazby k svojej praci a kritickd
analyzu kvality odpovedi, ktoré dostanud. Kone¢nym cielom je pomoct ziakom stat sa lepsSimi
programatormi aj poucenejsimi pouzivatelmi systémov Ul.

Plan hodiny

Faza Cas Aktivita

Uvod 10 Ucitel predstavi dve kratke rieSenia toho istého problému v kéde - jedno napisal ziak a druhé
min vygeneroval model Ul. Ziaci diskutujd o tom, ktoré riesenie sa zda jasnejsie, efektivnejsie alebo
zrozumitelnejsie.

Vstup 10 Ucitel predstavi vhodné spbsoby vyuzivania Ul vo vzdeldvani v programovani a zdérazni rozdiel
min medzi podpornymi Ulohami, kontrolou kédu a generovanim kdédu.

Skimanie 15 Ziaci pracuju vo dvojiciach ha malom programétorskom cvi¢eni a urcia, ktoré tlohy by bolo vhodné
min delegovat na asistenta s Ul a ktoré maju zostat na nich.

Cyklus 35 Ziaci napi3u vlastné rie3enie a prejdu 2 - 3 kolami postupu napi$ - spytaj sa —» vyhodnot - uprav,
zlepSova min pricom Ul pouZzivaju len na podporné Ulohy a nédvrhy na zlepSenie.

nia

Reflexia 20 Diskusia s celou triedou o uzito¢nosti a obmedzeniach spatnej vazby od Ul so zameranim na to,

min ako ziaci urcili, ¢i boli ndvrhy hodnotné alebo nie.

Navadzajuce otazky: postupné pridavanie zlozitosti

Ziaci prejdd pocas 35-minGtového cyklu zlep$ovania tolkymi kolami, kol'ko ¢as dovoli. Kazdé kolo
ma rovnaké styri kroky: napi$ — spytaj sa - vyhodnot —» uprav

1. Kolo 1 — Pouzitie Ul na podporné ulohy



NapiS: Samostatne vypracuj kratke programdtorské cvicenie.

Spytaj sa: Poziadaj Ul o podporu pri Glohe, ktord sa netyka samotného
programovania, napriklad:

o 0 vylepSenie odsadenia,

o 0 vygenerovanie komentarov,

o 0 vysvetlenie chybového hlasenia,

o 0 opis toho, ¢o funkcia robi.

Vyhodnot: Opisuje vysvetlenie od Ul kéd presne? SU vygenerované komentéare
uzito¢né a zrozumitelné?

Uprav: Zapracuj uzito¢né zmeny, no dbaj na to, aby logika programu zostala
vyhradne tvojou vlastnou pracou.
2. Kolo 2 — Vyziadanie navrhov na zlepsSenie

Napis: Prezri si svoj hotovy program a ndjdi Casti, ktoré by sa dali zlepsit.
Spytaj sa: Vyziadaj si navrhy na zlepSenie bez toho, aby Ul kéd prepisovala.
Napriklad:

»Navrhni tri spésoby, ako zlepsit Citatelnost a udrziavatel'nost tohto programu, ale
neposkytuj ndhradny kéd.“

Vyhodnot: Ktoré navrhy sa zdaju hodnotné? Ktoré navrhy by mali na program len
maly vplyv?
Uprav: Zapracuj zlepSenia, s ktorymi suhlasis, a otestuj, ¢i sa program stale sprava
spravne.
2. Kolo 3 — Kritické hodnotenie rad na optimalizaciu

e Napis: Vyber Cast svojho kdédu, ktord vykonava opakujlcu sa Glohu alebo pouziva

cykly.

e Spytaj sa: Vyziadaj si ndvrhy na optimalizaciu a vyzaduj, aby Ul svoje odporucania

zd6vodnila.

Priklad promptu:

»Vysvetli, ako by sa dal tento kéd optimalizovat a preco by kazda navrhovana
optimalizacia zlepSila vykon alebo Citatelnost. Neposkytuj optimalizovany kéd.*

o Vyhodnot: SU navrhované optimalizacie naozaj prospesné? Ktoré z nich su podlozené
jasnym zdovodnenim? Ktoré sa zdaju nepotrebné alebo tazko odoévodnitelné?
o Uprav: Rozhodni, ktoré odporucania zapracujes, a vysvetli svoje dévody.

Otazky na reflexiu:

Ktoré navrhy Ul boli pri zlepsovani tvojho kédu najuzitocnejsSie?
Poskytla Ul nejaké navrhy, s ktorymi si nesuhlasil? Preco?

Ako si urcil, ¢i sa optimalizacia vyplati?

Kedy je Ul pocas programovania najuzito¢nejsia?

Ktoré programatorské Ulohy by mal zZiak stéle robit sam?



e Preco suU znalosti programovania potrebné na hodnotenie spatnej vazby vygenerovanej
ul?

e Ako sa moézu ziaci pri u¢eni sa programovania vyhnut priliS velkej zavislosti od nastrojov
ul?

Zaverecna otazka (pre fazu reflexie):

Kolko znalosti programovania je potrebnych na to, aby sa dalo urcit, ¢i navrh Ul program skuto¢ne
zlepSuje, a aké rizika vznikaju, ked sa pouzivatelia spoliehaju na rady vygenerované Ul bez toho,
aby sami rozumeli koédu?

Materialy

e jeden notebook s programovacim prostredim pre kazdd dvojicu zZiakov

pristup k chatovému asistentovi s Ul alebo k lokdlne prevadzkovanému jazykovému
modelu

kratke programatorské cvic¢enie primerané Urovni skdsenosti ziakov

pracovny list podla cyklu napi$ - spytaj sa = vyhodnot - uprav

otazky na reflexiu zamerané na gramotnost v oblasti Ul a kritické hodnotenie
volitelné priklady kédu ilustrujice dobrd a slabu programatorskd praxu
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