2.4 Wiedza o spo?ecze?stwie:
Sl, media | rzeczywisto??

Czy mo?emy wierzy? we wszystko, co widzimy?

Przedmiot: Wiedza o spoteczenhstwie - Klasa: 5 (wiek 10-11) - Czas trwania: 1 lekcja podwéjna
(90 min) - SI: Nauczanie O SI

Kompetencje zwiazane z SI (Ramy Przedmiotowe cele ksztatcenia - poziom ucznia
DUAL.AI.TEACHer) - poziom nauczyciela

EA-FC-2a Po zakonczeniu lekcji uczniowie potrafia:
(ETYKA SI x WSPIERANIE KOMPETENCJI CYFROWYCH (SI)
UCZNIOW, poziom 2 - refleksyjne wdrazanie)

wyjasni¢ prostymi stowami, co generatywna Sl

potrafi zrobi¢ z tekstem i obrazami;
~Nauczyciele potrafig wdrazac dziatania edukacyjne odréznia¢ informacje, opinie i treé¢

rozwijajgce u ucznidéw etyczne rozumowanie na temat SI, wygenerowana sztucznie;
uzasadnione dokonanymi wyborami metodycznymi.”

rozpoznawac wskazéwki, ktére moga sprawiad,

ze obraz, tekst lub twierdzenie wydaje sie

podejrzane lub niewiarygodne;

wyjasni¢, dlaczego odpowiedz lub obraz

wygenerowany przez Sl nie jest automatycznie

prawdziwy;

o wskazywac sposoby sprawdzania informacji
przed jej przyjeciem lub udostepnieniem;

o dyskutowacd o tym, jak SI moze wptywad na
komunikacje, media i codzienne zycie ludzi;

e uzasadnia¢ wtasng opinie na temat

odpowiedzialnego korzystania z tresci

wygenerowanych przez Si;

44 Najwazniejsze przestanie: S| potrafi tworzy¢ przekonujace teksty i obrazy, ale
przekonujgce nie znaczy prawdziwe. Zanim w cos$ uwierzymy lub to
udostepnimy, musimy zapyta¢, skad to pochodzi, jakie dowody to potwierdzaja i
czy mozemy to zweryfikowac gdzie indziej.

Tre??

Sztuczna inteligencja coraz czesciej staje sie czescig codziennej komunikacji. Systemy Sl potrafig
generowac teksty, obrazy i inne formy tresci, ktére mogg wygladac tak, jakby stworzyt je cztowiek.
Stwarza to nowe mozliwosci, ale takze nowe wyzwania dla tego, jak ludzie rozumiejg i oceniajg



informacje. Dla ucznidw w tym wieku wazne pytanie niekoniecznie dotyczy tego, jak Sl dziata od
strony technicznej, lecz tego, jak tresci wygenerowane przez S| moga wptywadé na ludzi i
spoteczenstwo.

Lekcja wprowadza Sl poprzez znang sytuacje spoteczna: informacje spotykane w codziennym zyciu.
Nauczyciel przedstawia przyktady tekstéw i obrazéw oraz prosi uczniéw o rozstrzygniecie, czy tres¢
jest prawdziwa, przetworzona, czy wygenerowana przez Sl. Nacisk nie jest potozony na nauczenie
ucznidw bezbtednego wykrywania Sl. Przeciwnie, jednym z gtdwnych wnioskéw z tej lekcji jest to,
ze sam wyglad nie jest wiarygodnym sposobem ustalania, czy cos jest prawda.

Zamiast tego uczniowie poznajg prosty proces weryfikacji:
ZATRZYMA] SIE » ZAPYTA] - SPRAWDZ -» POROWNA] -» ZDECYDUJ

Zajecia tacza sie z akcentem, jaki program nauczania wiedzy o spoteczenhstwie kfadzie na
rozwijanie krytycznego myslenia, analizowanie dowoddéw, formutowanie i wyrazanie opinii oraz
badanie Srodowiska spotecznego. Program nauczania wprost uwzglednia role i wptyw mediéw
jako jedno z proponowanych zagadnieh spotecznych dla klasy 5. Program zacheca tez wyraznie
nauczycieli do rozwijania racjonalnego i krytycznego myslenia poprzez stawianie pytan
wymagajacych rozumowania, badanie dowodéw, analizowanie danych potwierdzajacych lub
podwazajgcych wnioski oraz rozwazanie réznych interpretacji. Co istotne, uczniowie podczas
lekcji nie wchodza w bezposrednia interakcje z systemem SI. Narzedziem Sl postuguje sie
nauczyciel i to on prezentuje klasie wybrane wyniki. Rolg uczniéw jest obserwowanie, zadawanie
pytan, poréwnywanie i ocenianie tresci.

Plan lekcji

Faza Czas Aktywnos¢

Wprowadzenie 10 min Nauczyciel pokazuje dwa lub trzy
obrazy albo krétkie teksty zwigzane
ze znang sytuacja. Uczniowie
indywidualnie rozstrzygajg: Czy to jest
prawdziwe? Skad to wiesz?

Wejscie 15 min Nauczyciel wprowadza Sl jezykiem
dostosowanym do wieku: co potrafi
generatywna Sl i dlaczego tresci
wygenerowane przez S| moga
wygladacd przekonujaco.

Demonstracja 15 min Nauczyciel na zywo uzywa narzedzia
Sl, by wygenerowac obraz lub krétki
tekst na podstawie prostego
polecenia. Uczniowie obserwujg, jak
szybko mozna stworzy¢ taka tres¢, i
dyskutujg o tym, co Sl wiasciwie
wytwarza.



Badanie 30 min Grupy otrzymuja kilka przyktadéw
informacji/tresci. Korzystaja z listy
kontrolnej weryfikacji i rozstrzygaja,
czemu by zaufaty, co by
zakwestionowaty, a co sprawdzityby
doktadniej.

Refleksja 20 min Dyskusja z catag klasg: Czy mozemy
zaufac obrazowi tylko dlatego, ze
wyglada prawdziwie? A tekstowi? Kto
ponosi odpowiedzialnosc, jesli
tworzymy lub rozpowszechniamy
fatszywe informacje?

Pytania przewodnie:

Uczniowie przechodza przez ponizsze sytuacje wspdlnie z nauczycielem. Narzedziem Sl postuguje
sie wytgcznie nauczyciel.

1. Runda 1 — ZATRZYMA] SIE: nie wierz od razu

Nauczyciel pokazuje uczniom wygenerowany przez Sl obraz znanej sytuacji — na przyktad pozornie
realistyczne zdjecie niezwyktego wydarzenia w Stowenii.

1. Zanim cokolwiek zostanie ujawnione, uczniowie odpowiadaja:
1. Czy ten obraz wyglada prawdziwie?
2. Co sprawia, ze tak myslisz?
3. Ktére szczegbty sprawiajg, ze wydaje sie wiarygodny?
4. Czy jest cos, co wyglada nietypowo?
2. Nauczyciel ujawnia, ze obraz zostat wygenerowany przez Sl, i krétko wyjasnia, jak
generatywna Sl potrafi tworzy¢ realistycznie wygladajgce obrazy.
1. Co sprawito, ze uwierzyliSmy, iz obraz jest prawdziwy?
2. Czy szukalismy dowoddw, czy po prostu zaufaliSmy temu, co zobaczyliSmy?
3. Czy ktos mégtby wykorzystac taki obraz, by wprowadzi¢ innych ludzi w btad?

Diagnoza: Uczniowie wskazujg réznice miedzy ,,To wyglada prawdziwie” a ,Mam dowad, ze
to jest prawdziwe”.

Kluczowa mysl: Realistyczny wyglad nie jest dowodem na to, ze cos$ jest prawda.

2. Runda 2 — ZAPYTA]): kto to stworzyt i po co?

Nauczyciel przedstawia krétki fragment tekstu w stylu wiadomosci prasowej,
wygenerowanego przez Sl. Na przyktad nauczyciel prosi system Sl o stworzenie krétkiego
artykutu o wymyslonym wydarzeniu w stowenskiej szkole.

1. Uczniowie nie wchodza w interakcje z SI. Zamiast tego analizujg wynik.
1. Kto to napisat lub stworzyt?



Skad rzekomo pochodzi ta informacja?

Czy tekst wskazuje zrédto?

Czy podaje dowody?

Czy mozemy zweryfikowac te informacje?

Dlaczego kto$s mdgtby chcie¢ opublikowa¢ takg informacje?

Czy tekst brzmi pewnie, mimo ze nie wiemy, czy jest prawdziwy?

2. Uczniowie odkrywaja, ze tekst moze brzmiec pewnie, rzeczowo i przekonujgco, a mimo to
nie mie¢ wiarygodnego Zrédta ani dowodow.

NoukwnN

Kluczowa mysl: OdpowiedZ brzmigca pewnie niekoniecznie jest odpowiedzig poprawna.

3. Runda 3 — SPRAWDZ | POROWNA]J: zweryfikujmy to

Nauczyciel przedstawia fikcyjne twierdzenie: ,,W Stowenii wprowadzono nowy przepis:
uczniom nie wolno juz uzywac telefonéw komérkowych w soboty.”

Stwierdzenie jest celowo proste i na tyle prawdopodobne, by sktoni¢ uczniéw do zastanowienia sie,
jak by je sprawdzili.

1. Uczniowie nie majg po prostu odpowiedzie¢ ,prawda” lub ,fatsz”. Zamiast tego musza
zaprojektowac strategie weryfikacji.

Gdzie sprawdzilibyscie te informacje?

Kogo moglibyscie zapytac?

Czy zaufalibyscie wpisowi w mediach spotecznosciowych?

Czy sprawdzilibyscie tylko jedno zrédto, czy kilka?

Co uznalibyscie za dobry dowdd?

Ktéremu zrédtu zaufalibyscie bardziej?

Co sprawitoby, ze zmienilibysScie zdanie?

2. Nastepnie nauczyciel pokazuje, jak mozna sprawdzi¢ to twierdzenie, korzystajgc z réznych
rodzajow zrodet.

NouhkwNH

Uczniowie dostrzegaja, ze sprawdzanie informacji jest procesem, a nie tylko rozstrzyganiem, czy
cos$ ,wydaje sie prawdziwe".

4. Runda opcjonalna — Sl kontra cztowiek

1. Nauczyciel pyta system SI: ,,Dlaczego wazne jest zachowanie dziedzictwa
kulturowego?” - Sl generuje krotkg odpowiedz.
2. Uczniowie nastepnie samodzielnie tworzg wtasna odpowiedz bez SlI.
3. Klasa poréwnuje obie odpowiedzi.
1. Co Sl odpowiedziata dobrze?
2. Czego brakuje?
3. Czy Sl podaje informacje, opinie, czy jedno i drugie?
4. Czy Sl zna nasze lokalne Srodowisko tak dobrze jak my?



5. Ktéra odpowiedzZ bytaby bardziej przydatna przy prezentowaniu naszego lokalnego
dziedzictwa kulturowego?
6. Czy odpowiedz wygenerowana przez S| moze zastgpi¢ nasze wtasne myslenie?

taczy sie to z akcentem, jaki program nauczania ktadzie na dziedzictwo kulturowe, rozumienie

przez uczniéw przesztosci i terazniejszosci oraz ich umiejetnos¢ wyjasniania i uzasadniania
wtasnych punktéw widzenia.

Zadanie koncowe: tworzenie klasowej zasady
Na koniec lekcji nauczyciel i uczniowie wspélnie tworzg prosty plakat klasowy:

5 PYTAN, ZANIM COS UDOSTEPNIMY

ZATRZYMA) SIE

o Czy musze w to od razu uwierzy¢?

ZAPYTA)

o Kto to stworzyt lub opublikowat?

SPRAWDZ

o Gdzie moge zweryfikowac te informacje?

POROWNA]J

o Czy inne wiarygodne zrédta méwiag to samo?

ZDECYDU)

o Czy mam wystarczajgco dowodoéw, by w to uwierzy¢ lub to udostepni¢?

Plakat staje sie gtéwnym praktycznym efektem lekcji.

Pytanie zamykajace: Jesli komputer potrafi stworzy¢ obraz lub tekst, ktéry wyglada catkowicie
prawdziwie, co powinnismy zrobi¢, zanim w to uwierzymy lub udostepnimy to innym ludziom?

Materia?y

e Jeden komputer i rzutnik dla nauczyciela;

e dostep do narzedzia LLM/SI obstugiwanego przez nauczyciela;

2-3 przygotowane obrazy i teksty wygenerowane przez Sl;

kilka przyktadéw informacji prawdziwych i fikcyjnych;

karta pracy ZATRZYMA] SIE - ZAPYTA] » SPRAWDZ -» POROWNA] —» ZDECYDUJ;

e rézne zZrédta, z ktérych uczniowie moga korzystac przy weryfikacji;

tablica lub plakat do zbudowania klasowej zasady , 5 pytan, zanim cos$ udostepnimy”.

Rola nauczyciela i rola uczniow

Gtéwng zasadg projektowaq tej lekcji jest to, ze korzystaniem z Sl kieruje nauczyciel.

Nauczyciel Uczniowie



Obstuguje narzedzie Sl. Obserwuja wynik SI.
Tworzy wybrane przyktady. Zadaja pytania dotyczgce tresci.

Pokazuje, jak Sl generuje tekst/obrazy. Wskazuja powody, by zaufac informacji lub ja
zakwestionowac.

Podaje przyktady i kontrprzyktady Poréwnujg rézne zrédta.

Modeluje strategie weryfikacji Opracowujg wtasng strategie weryfikacji.

Prowadzi dyskusje Wyjasniaja i uzasadniajg swoje wnioski.

Uwidacznia ograniczenia Sl. Zastanawiajg sie nad odpowiedzialnym dzieleniem sie
informacjami.

Uczniowie ucza sie zatem o mozliwosciach, ograniczeniach i spotecznych skutkach Sl, nie
potrzebujgc wtasnego dostepu do systemu SI.
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