2.8 Matematika: Umi stroj
opravdu po?itat?

Prvni setkani s Ul v matematice na 1. stupni —
rozpoznavani ?e?i s ,Recheneule”

Predmét: Matematika - Roc¢nik: 2. ro¢nik (7-8 let) - Délka: 1 vyucovaci hodina (50 min) - Ul:
Vyuka O Ul

Priklad ze skutecné skoly: Tento vzorovy priklad vychazi z dolozené praxe skoly Volksschule
Hagenberg im Miihlkreis (Horni Rakousko), ktera je oficialni ,Kl-Pilotschule” rakouského
spolkového ministerstva Skolstvi. Jeji ucitelé zavadeéji Ul hravou formou uz od 2. ro¢niku, aby déti
pfipravili na jeji pfilezitosti i rizika (Feditelka Martina Ketterer-Hager). Ustfednim prvkem je projekt
digicase / DLPL, v némz si déti procvicuji algoritmické mysSleni - vcetné matematické hry s
rozpoznavanim reci ,Die schlaue Recheneule”, vyvinuté ve spolupraci s PH Linz. Tato hodina stavi
jednu vyucovaci jednotku kolem tohoto redlného ndstroje. Odpovida iniciativé ministerstva ,KI-
Initiative” a kompasu se ctyfmi sméry Verstehen, Anwenden, Reflektieren, Mitgestalten.

Kompetence v oblasti Ul (ramec Predmétové vzdélavaci cile - iroven zaka
DUAL.AI.TEACHer) - uroven ucitele

AF-FC-1a Na konci hodiny z&ci dokdzou:
(Zaklady a aplikace Ul x Podpora digitalni kompetence » jednoduchymi slovy rict, ze ,Recheneule” je
Zaka (v oblasti Ul), droveni 1 - Orientaéni povédomi): pocitaCovy program, ktery se snazi uslyset Cislo,

,Pedagogové dokazou shrnout zakladni pojmy Ul jez vyslovili, a Ze to neni ¢lovék a ne vzdy rozumi;

kterym by Zaci méli rozumét, véetné prikladl
prfimérenych véku.”

« reSit s timto nastrojem nahlas jednoduché
priklady na s¢itdni a odcitani a odecist, zda
pocitac uslysel spravné Cislo;

AF-FC-1b e vSimnout si a pojmenovat alespon jednu véc, diky

(droveri 1 - Orientacni povédomi): které Ul slysi |épe nebo hdfe (zfetelnd vyslovnost,

,Pedagogové dokéZou rozpoznat technické limity blizkost k mikrofonu, ticha mistnost);
soucasnych systéma Ul, které Zzaci potiebuji pochopit.” + zkontrolovat pocitac: kdyz sova ukaze Spatné
Cislo, sami vypocitat spravny vysledek a fict, zda

chybu udélalo dité, nebo pocitac.

44 Klicové poselstvi: Déti nastroj nejen pouzivaji - ony ho pozoruji. Tim, ze s
~Recheneule” pocitaji nahlas a sleduji, kdy uslySi spravné cislo a kdy se splete,
délaji druhaci svdj uplné prvni objev o Ul: je to uzite¢ny, ale nedokonaly stroj, a



tim, kdo zn& sprdvnou odpovéd, je stdle dité. Tim se poklada zdklad
celozivotniho navyku ovérovat, nejen vérit.
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Obrazek #. Obrazek vytvoreny pomoci ChatGPT (GPT Image 2), 8. zari 2026.

Obsah

Malé déti se s umélou inteligenci setkavaji davno predtim, nez ji dokdzou vysvétlit: hlasovi asistenti
doma, fotoaparaty, které najdou obli¢eje, aplikace, které za né dokoncuji véty. Rakouské ,KI-
Basiscurriculum® i iniciativa ministerstva ,Kl-Initiative” shodné zdlraznuji, Ze gramotnost v
oblasti Ul by méla zacinat brzy a hravé, a ze patfi do vyuky na 1. stupni stejné jako do vyssich
ro¢nikd. Volksschule Hagenberg im Miuhlkreis, jedna z ,KI-Pilotschule”, to déld presné takto: jeji
ucitelé zavadéji Ul uz od 2. ro¢niku prostrfednictvim her, s projektem digicase / DLPL v centru déni,
aby si déti vytvorily prvni konkrétni predstavu o tom, co tyto stroje dokdzou a co ne.

»Recheneule” (,chytrd pocitajici sova“) je jednou z téchto her a do hodiny matematiky se hodi
dokonale. Vyuziva rozpoznavani reci - jednu z forem Ul - takze dité mlze nahlas vyslovit ¢islo a
program se je pokusi rozpoznat a pouzit ve vypoctu. Nastroj je zdmérné jednoduchy a, jak uvadéji
jeho tvlrci, stale experimentalni: zda uslysi spravné, zavisi na mikrofonu, na tom, jak zretelné dité
mluvi, a na tom, jak je v mistnosti ticho. Pro sedmileté dité to neni nedostatek, ktery je treba
skryvat, nybrz jadro celé hodiny. Kdyz sova ukdaze Spatné cislo, dité na vlastni oci vidi, Zze chytry
stroj neporozumél - a ze ono samo stéle vi, ze tfi plus Ctyfi je sedm.

Pravé to Cini tento nastroj cennym pro vyuku O Ul v tomto véku. Po détech se nechce, aby
rozumeély tomu, jak rozpoznavani reci uvnitf funguje; maji je pozorovat, zlepSovat jeho fungovani
zfetelnou vyslovnosti a blizkosti k mikrofonu a vsimat si, kdy selze. Jazykem ,KI-Basiscurriculum” je
to prvni krok od Verstehen (naslouchd stroj, ne ¢lovék) k Reflektieren (ne vzdy to trefi a j& to mohu
zkontrolovat). Ucitel udrzuje matematiku v popredi: smyslem prikladu je stéle priklad a sova je
hravy partner, jehoz odpovédi se dité uci oveérovat.


https://playbook.dualaiteacher.eu/uploads/images/gallery/2026-09/TNachatgpt-image-8-sept-2026-13-34-19.png

V této hodiné déti predpovidaji, zda je sova uslysi, vyzkousSeji to, podivaji se, co ukaze, a promluvi
si o tom, proc se nékdy splete - jde o jednoduchou, véku primérenou podobu cyklu predpovéz -
vyzkousej - zkontroluj - promluv si, ktery se pouziva napfi¢ témito vzorovymi priklady. Cilem
je prvni, radostna zkusenost s Ul jako uzitecnym pomocnikem, ktery stéle potrebuje c¢lovéka, aby
jej zkontroloval.

Plan hodiny

Faze Cas Aktivita

Navnadéni 8 min Na koberci se ucitel ptd, kde déti
slySely stroj ,,naslouchat” hlasu
(telefon, reproduktor, tablet).
Spolecné se shodnou na
jednoduché myslence: poditac se
nas mize pokusit slyset, ale neni
to ¢lovék a mdze délat chyby.

Ukéazka 7 min Ucitel jednou predvede
.Recheneule” na velké
obrazovce: jedno Cislo vyslovi
zfetelné a druhé zamumla, aby
trida vidéla, jak sova jednou slysi
spravné a podruhé sSpatné. Trida
hadé proc.

Vyzkouseni (ve dvojicich) 20 min Ve dvojicich u tabletu se
sluchéatky se déti stridaji: jedno
nahlas rfekne vysledek
jednoduchého prikladu (napfr. ,tfi
plus Ctyri“ - fekne ,sedm*),
druhé sleduje, jaké Cislo sova
ukaze, a na jednoduchém listu
odskrtne smaijlika (slysela
spravné) nebo rovnou pusu
(slySela Spatné).

Kontrola 8 min U kazdého ,slySela Spatné” si
dvojice sama vypocita spravny
vysledek a spole¢né rozhodne:
reklo to dité Spatné, nebo to sova
Spatné slysela? Zakrouzkuji, kdo
udélal chybu.

Rozhovor 7 min Zpatky na koberci: Co sové
pomohlo, aby nas slysela? (mluvit
zfetelné, byt blizko, byt potichu).
KdyzZ se sova spletla, védéli jsme
spravnou odpovéd' i tak? Kdo je v
prikladu pdnem - sova, nebo my?



Vodici otazky: predpovéz - vyzkousej —» zkontroluj » promluv si

Dvojice prochéazeji témito kratkymi koly béhem faze ,Vyzkouseni“. Formulace jsou zamérné
jednoduché, aby je ucitel mohl fikat nahlas; mladsi nebo rychlejsi dvojice mohou absolvovat vice
kol.

1. Kolo 1 - uslySi meé sova?

o Predpovéz: Nez promluvis: myslis si, Ze sova tvoje Cislo tentokrat uslysi? Palec
nahoru, nebo palec dold.

o Vyzkousej: Rekni vysledek pfikladu nahlas, zfetelné a blizko u mikrofonu.

o Zkontroluj: Podivej se na Cislo, které sova ukazuje. Je to tvoje Cislo? Odskrtni
smajlika (ano), nebo rovnou pusu (ne).

o Promluv si: Pokud to bylo Spatné&, co bychom mohli zménit? Mluvit hlasitéji?
Pomaleji? Byt v mistnosti vic potichu?

2. Kolo 2 - kdo udélal chybu?

o

Predpovéz: Nejdriv si vysledek prikladu spocitej v hlavé. Co by méla sova ukazat?
Vyzkousej: Rekni vysledek. Sleduj sovu.

Zkontroluj: Pokud sova ukaze jiné Cislo, vypocitejte si priklad sami. Jaky je spravny
vysledek?

o

o

o

Promluv si: Rekli jsme to $patné my, nebo to sova 3patné sly$ela? Zakrouzkujte na
svém listu dité, nebo sovu.

3. Kolo 3 (rozsireni) - schvalné si to ztizime:

o

Predpovéz: Co se stane, kdyz budeme Septat nebo mluvit, zatimco mluvi kamarad?
UslySi nas sova i tak?

Vyzkousej: Zkuste to jednou Septem a jednou s trochou hluku - jen tak pro
zajimavost.

Zkontroluj: Spletla se sova v Cislech Castéji, kdyz to bylo tézsi? Spocitejte rovné
pusy.

Promluv si: Co tedy sova od nds potfebuje, aby fungovala dobfe? Reknéte to
jednou vétou.

o

o

o

Zavérecna otazka (pro fazi Rozhovor): Kdyz sova ukdzala Spatné cislo, védéli jsme spravnou
odpovéd'i tak? Kdo tedy musi priklad zkontrolovat - pocita¢, nebo my?

Navazte otazkou: Sova je chytrd, ale mlze slySet Spatné. Kde jinde by se chytry stroj mohl v
nécem splést - a co bychom mohli vzdycky udélat, abychom to zkontrolovali?

Materialy

e Jeden tablet (nebo pocitac) na dvojici s funkénim mikrofonem; dlirazné doporucujeme
sluchatka s mikrofonem ke kazdému tabletu, protoze tvirci nastroje upozornuji, ze kvalita
mikrofonu a ticho v mistnosti hraji roli.



e Matematickd hra s rozpoznavanim reci ,,Recheneule” z projektu digicase / DLPL (dlIpl.at),
otevrena v prohlizeci; s povolenym pristupem k mikrofonu.

e Velka obrazovka nebo projektor pro ucitelovu ukazku.
Velmi jednoduchy pracovni list pro kazdou dvojici: fadky s polickem k odskrtnuti smaijlika /
rovné pusy a malym krouzkem ,dité, nebo sova?“ pro krok kontroly.

e Kratky seznam pripravenych prikladd na Grovni tridy (s¢itani a od¢itani do 20), aby
matematika zUstala v centru pozornosti.
Tichy kout nebo rozesazeni s odstupy, aby rozpoznavani reci mélo co nejlepsi Sanci
fungovat.
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