2.6 P?iklad: D?jepis

2.4 D?jepis: Rekonstrukce minulosti

Jeden den ve st?edov?ké Rize: Co nam
prameny skute?n? mohou ?ict?

Predmét: Déjepis - Rocnik: 7. ro¢nik (13-14 let) - Délka: 90 minut - Ul: Vyuka S Ul

Kompetence v oblasti Ul (ramec DUAL.AL.TEACHer) -
uroven ucitele

AF-TL-2b

(Zaklady a aplikace Ul x Vyuka a uceni, Uroven 2 -
Reflektivni implementace):

,Pedagogové dokazou usporadat prvky vyuky, které
zapojuji pouzivani Ul s jasnymi pedagogickymi rolemi a
strategiemi pro ovérovani vystupd.”

AF-FC-2b

(zaklady a aplikace Ul x Podpora digitalni kompetence
28k (v oblasti Ul), droven 2 - Reflektivni implementace):
.Pedagogové dokdzou realizovat vedeni, které pomaha
zakdim rozvijet praktické dovednosti v oblasti Ul, a
prizpUsobit Ukoly prfedchozim znalostem zak{ a dostupnym
nastrojim Ul.“

Klicové poselstvi

To, co je zobrazeno, neni nutné to, co se skutecné stalo. Historické rekonstrukce kombinuji dGkazy,
rozumné zaveéry a spekulace. Porozumét minulosti znamend rozpoznat rozdil mezi tim, co vime z

Predmétové vzdélavaci cile - uroven zaka

Na konci hodiny zaci dokazou:

vytézit informace o stfredovékém meéstském
zivoté z pisemnych, obrazovych a
archeologickych pramen;

rozlisovat mezi dlkazem, rozumnou inferenci a
spekulaci;

vysvétlit aspekty obchodu, remesel a
kazdodenniho Zivota ve stfedovéké Rize;
kombinovat dlkazy z nékolika prament k
sestaveni historické rekonstrukce;
formulovat prompty, které vyzaduji, aby Ul
pracovala se zadanymi historickymi dikazy;
analyzovat informace, aby pochopili vyznam
spolehlivych pramen(.

pramend, co mlzeme rozumné usoudit, a co bylo domysleno k vyplnéni mezer a k vypravéni

lepsiho pribéhu.

Obsah

Historikové nemohou pfimo pozorovat kazdodenni zivot ve stfedovéku. Misto toho jej rekonstruuji
ze stop, které po sobé lidé zanechali: pisemnych dokumentd, staveb, predmétd, obrazd,
archeologickych nalezl a dalsich dikazl. RGzné prameny odpovidaji na rlizné otazky. Obchodni
zdznam muUze odhalit, jaké zboZi do mésta prichazelo, zatimco archeologicky predmét ndm mdze
Fict néco o tom, co lidé vlastnili nebo pouzivali. Z&dny pramen sdm o sobé& nedokéze znovu vytvorit
cely den v Zivoté clovéka.



Uzite¢nou pripadovou studii je stfedovéka Riga. Riga se rychle rozvijela po pocatku 13. stoleti a
stala se dllezitym centrem propojujicim obchod mezi zapadni Evropou, Livonskem a zemémi déale
na vychod. Do konce 13. stoleti se stala vyznamnym hanzovnim obchodnim méstem. Obchod a
remesla podporovaly rlst kupeckych a remesinych organizaci, jako byly cechy.

Moderni média dokaZzou minulost vykreslit mnohem Uplnéji, nez ve skutecnosti dovoluji dochované
dUkazy. Ul generovany historicky obsah, jako je napriklad Chloe VS History, prezentuje Zivé
~cestovatelské” scény, v nichz divak jako by primo navstévoval historicka prostredi, napfriklad
Londyn béhem moru ¢erné smrti. Obleceni, ulice, budovy, lidé a kazdodenni ¢innosti jsou
prezentovany, jako by byly pfimo pozorovany. Tyto scény jsou vSak rekonstrukcemi: nékteré
detaily mohou vychazet z historickych d@kazd, jiné mohou byt rozumnymi zavéry a dalsi mohou
byt spekulativni nebo nepresné.

Stejny problém se objevuje i v historickych filmech. Rytif z Konopisté (A Knight's Tale) vytvari
rozpoznatelné stfedovéky svét prostrednictvim zbroje, turnajl, obleceni, architektury a
spolecenskych roli, pficemz zdroven zamérné vnasi moderni hudbu, jazyk a chovani. Poskytuje tak
uzite¢nou pripominku, Ze néco mlze vypadat presvédcivé historicky, aniz by presné odpovidalo
tomu, co se skutecné stalo.

Generativni Ul funguje podobnym zplsobem. Dokaze spojit Utrzky historickych ddkazl do souvislé
rekonstrukce jednoho dne ve stfedovéké Rize, ale mezery mUze vyplnit i detaily, které se v
pramenech nikdy nevyskytovaly. Nékteré doplfnky mohou byt historicky pravdépodobné, jiné
mohou patfit do jiného regionu, stoleti nebo spolec¢enské skupiny.

74ci proto potfebuji rozlisovat mezi tfemi Grovnémi jistoty:
o Dukaz - co historické prameny pfimo dokladaiji.

 Inference (zavér) - co Ize z téchto dlkazd rozumné vyvodit.
e Spekulace - co bylo domysSleno k vyplnéni mezer.

Plan hodiny
Faze Cas Aktivita

1) Navnadéni 10 min Z&ci sleduji stfedovéké Ul video Chloe
VS History. Identifikuji, co jej ¢ini
vérohodnym, a ptaji se, které detaily
jsou skute¢né podlozené dlkazy.

2) Vstup 10 min Predstaveni pojm0 dlkaz - inference -
spekulace a jejich procviceni.

3) Zkoumani 15 min Z&ci analyzuji prameny o stfedovéké
Rize bez Ul a urcuji, co lze skute¢né
zjistit.

4) Adaptace 1 20 min Ul rekonstruuje jeden den ve

stfedovéké Rize z omezenych dlkazd.
Z&ci identifikuji, kde vyplfiuje mezery.



5) Adaptace 2 20 min Pridaji se dalsi prameny a prisnéjsi
promptovani. Zaci porovnavaji obé&
rekonstrukce.

6) Reflexe 15 min Z&ci prendseji stejny rdémec kritického

mysleni na stfedovéky historicky film.

1) Navnadéni. Ukazte priblizné 30-60 sekund Ul generované navstévy Londyna béhem moru
c¢erné smrti roku 1348 z Chloe VS History (TikTok/YouTube).

Diskusni otazka: ,Co zpUsobuje, Ze to vypada jako skute¢na navstéva stfedovékého Londyna?“
Predstavte problém: ,Jak vlastné vime, Ze jsou tyto detaily historicky presné?“

Kli¢ovy princip této hodiny (Vyznam pramend): Historicky dlikaz — inference — spekulace
2) Vstup. Archeologicky predmeét: stfredoveéky hreben

Poskytnéte zakiim vyroky o predmétu, které je treba zaradit do kategorii d@kaz, inference,
spekulace, napriklad:

« ,Ve stfedovéké Rize byl nalezen kostény hrfeben.” — Dukaz
o ,Nékteri obyvatelé Rigy pouzivali hfebeny.” — Inference
e ,Maijitel si Cesal vlasy pred tim, nez kazdé rano Sel na trh.” — Spekulace

3) Zkoumani. Skupinova prace. Analyza pramend.
4 rizné prameny o strfedovéké Rize:

e A) Riga jako hanzovni obchodni mésto. Text z Muzea historie Rigy a moreplavby, ,Riga
jako soucést Livonska (13.-16. stol.)".

e B) Archeologické dikazy hanzovniho obchodu. Fotografie z Muzea historie Rigy a
moreplavby, ,Archeologické dlikazy hanzovniho obchodu v Rize".

e C) Seznam dovozu a vyvozu z Rigy. Obchodni Udaje z Muzea historie Rigy a moreplavby,
»Archeologické dfkazy hanzovniho obchodu v Rize".

e D) Stavebni predpisy Rigy z roku 1293, které po pozaru omezily vystavbu drevénych
domd.

Zaci vyplni pro kazdy pramen pracovni list a zodpovi nasledujici otdzky: Co vime? Co mizeme
rozumné usoudit? Co stale nevime?

4) Ul doplni chybéjici mezery.

Prompt, ktery zaci pouziji:



Pomoci pouze pramenl A a B popi$ jedno rano ve stredovéké Rize z pohledu
mladého obyvatele mésta. Napis priblizné 150 slov. Vytvor zivou scénu, ale
nevkladej informace, které nelze z pramend rozumné odvodit.

Z&ci anotuji odpoveéd Ul:

e DUkaz
e Rozumn4 inference
e Nepodlozené / spekulace

5) Ul upravuje svou praci s vyuzitim vice dukazd.

Vylepseny prompt:

44 Uprav rekonstrukci s vyuzitim pramend A-D. Za kazdym délezitym historickym
detailem uved jeho pramen, napfriklad [Pramen B]. Pokud néco neni prfimo

uvedeno, ale je to rozumné odvoditelné z pramend, napis [Inference]. Odstran
detaily, které nelze podlozit ani rozumné odvodit.

Porovnani
Verze 1 -» Verze 2
Najdéte:
e jeden detail, ktery se stal presnéjsim;
e jeden detail, ktery Ul odstranila;
e jeden novy detail podlozeny dikazy;
e jeden detail, ktery je stdle tfeba zpochybnit.
6) Reflexe / prenos znalosti
Ukazte kratkou, pro vyuku vhodnou scénu nebo snimek z filmu Rytif z Konopisté (2001).

Diskusni otazka:

e Na zakladé kli¢ovych principl z této hodiny — co vynika jako dikaz, inference, spekulace?
e Pokud filmari méni historické detaily, aby vytvofili lepsi pribéh, je to nutné Spatné?

Zavérecna individualni reflexe
Zaci doplni:

1. Néco milze vypadat historicky presvédcive, kdyz...



2.
3.

Nez uvérim nélemu, co vidim v historickém filmu, mél(a) bych...
Historicky film mlze detaily vymyslet nebo zménit, ale...

Materialy

Projektor/interaktivni tabule s reproduktory.

Stredovéké Ul video Chloe VS History pro navnadéni.

Obrazek stfedovékého kosténého hrebenu z Rigy.

Mini pracovni list Dlkaz-Inference-Spekulace.

Sada pramenU o stfedovéké Rize: text o hanzovnim obchodu, fotografie archeologickych
nalezl, seznam dovozu/vyvozu, stavebni predpisy z roku 1293.

Pracovni list pro analyzu pramend.

Zarizeni zak( s pristupem ke schvalenému nastroji generativni Ul.

Pracovni listy s prompty a porovnanim pro kola 1 a 2.

Kratky klip nebo snimek z filmu Rytit z Konopisté (2001) pro reflexi.
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