2.5 Mezip?edm?toveé: Navrh
vyuky s pomoci Ul

Navrh vyuky s podporou Ul

Predmeét: Profesni rozvoj ucitell
Vyuka S Ul

Kompetence v oblasti Ul (rdmec DUAL.AL.TEACHer) -

uroven ucitele

AF-DR-2b

(Zaklady a aplikace Ul x Digitalni zdroje, Uroven 2 -
Reflektivni implementace):

.Pedagogové dokdzou uplatnovat strategie promptovani,
iterace a zdokonalovani k ziskani pouzitelnych material{
vygenerovanych pomoci Ul.“

AF-TL-2b

(zZéklady a aplikace Ul x Vyuka a uceni, Uroven 2 -
Reflektivni implementace):

,Pedagogové dokdzou usporadat prvky vyuky, které
zapojuji pouzivani Ul s jasnymi pedagogickymi rolemi a
strategiemi pro ovérovani vystupd.”

pedagogicka rozhodnuti.

Cilova skupina: Ucitelé

Délka: 1 workshop (90 min) - Ul:

Predmétové vzdélavaci cile - uroven zaka

Na konci workshopu Ucastnici dokazou:

o formulovat strukturovany prompt pro vytvoreni
vzdélavaci aktivity ve vlastni oblasti;
vyhodnotit aktivitu vygenerovanou pomoci Ul z
hlediska pedagogické relevance, presnosti a
vhodnosti pro cilovou skupinu;

identifikovat prvky materidlu vygenerovaného
pomoci Ul, které vyzaduji lidské ovéreni nebo
Upravu;

zlepsit pocatecni vystup Ul pomoci
promptovani, iterace a rucni revize;

integrovat Ul do vyuky pfi zachovani jasné
pedagogické role ucitele i Zaka.

L]

44 Klicové poselstvi: Generativni Ul dokaze urychlit pripravu hodiny, pouzitelna
vzdélavaci aktivita vsak méalokdy vznikne z jediného promptu. Efektivni ndvrh
vyuky s podporou Ul je iterativni proces, ve kterém ucitelé definuji pedagogicky
cil, generuji ndpady, vyhodnocuji vystup, zdokonaluji jej a ¢ini konecna



Obrazek 1. Obrazek vytvoreny pomoci ChatGPT (GPT Image 2), 1. zari 2026.
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Generativni Ul dokaze ucitellm pomoci s radou Ukoll souvisejicich s pripravou vyuky, véetné
generovani ndpadd na aktivity, prizplsobeni materidld réznym skupindm zakd, tvorby prikladl a
otdzek nebo navrhovani alternativnich zplsobl vysvétleni tématu. Lotysskéa pripadova studie
Datorium demonstruje tento prakticky pristup k rozvoji kompetenci ucitell v oblasti Ul: uditelé se
nejprve seznami s Ul a jejim vyuzitim ve vzdélavani a poté postupuji k praktickému
experimentovani, planovani vyuky, hodnoceni a tvorbé diferencovanych materiald. Po aplikaci ve
vyuce nasleduje reflexe a zpétnd vazba, diky c¢emuz se pouzivani Ul stava soucasti iterativniho
procesu profesniho uceni, nikoli jednorazovym technickym cvi¢enim.

Uzite¢nost generativni Ul pro navrh vyuky vyrazné zavisi na informacich a omezenich, které ucitel
poskytne. Zadost jako ,,Vytvof hodinu o klimatické zmé&né“ ponechavé vétsinu pedagogickych
rozhodnuti na systému Ul. Strukturovanéjsi prompt mize specifikovat predmét, vék zakd, jejich
predchozi znalosti, vzdélavaci cil, délku trvani, vyukovou metodu, dostupné zdroje a o¢ekdvany
vystup zakd. Pridani téchto prvkd nezarucuje dobrou hodinu, dava vsak uditeli vétsi kontrolu nad
tim, co Ul vytvori, a usnadnuje hodnoceni vysledného materidlu vzhledem k zamyslenému
vzdéldvacimu cili.

| podrobny prompt mlze vytvorit materidl, ktery je vécné nepresny, pedagogicky slaby,
nerealisticky vzhledem k dostupnému c¢asu vyuky nebo nevhodny pro konkrétni skupinu zakd. Ul
mUze navrhovat aktivity bez zohlednéni dynamiky tridy, predpokladat zdroje, které nejsou
dostupné, generovat ukoly, které ve skutecnosti neméri stanoveny vzdélavaci cil, nebo poskytovat
obsah, ktery plsobi presvédcivé, ale vyZzaduje vécné ovéreni. Z tohoto divodu by mél byt
vzdélavaci material vygenerovany pomoci Ul vniman jako pracovni navrh, nikoli jako hotovy



vyukovy zdroj.

Ustfednim procesem uleni v této aktivité proto neni pouhé naudit se psat ,dobry prompt”. U¢itelé
prochazeji opakovanym cyklem definuj » promptuj - vyhodnot —» zdokonal - ovér. Vychazeji ze
skute¢ného vzdélavaciho cile z vlastni vyuky, pouziji Ul k navrzeni aktivity, vyhodnoti vysledek
podle pedagogickych kritérii, v pripadé potreby prompt zdokonali a nakonec provedou vlastni
Upravy, nez je aktivita povazovana za pripravenou pro vyuku. To odrazi dlraz pripadové studie
Datorium na praktické experimentovani, spolutvorbu, aplikaci ve vyuce a reflexi, pficemz
pedagogickd odpovédnost a ovérovani zlstavaji na uditeli.

Plan workshopu

Faze Cas Aktivita

Uvod 10 min Ucastnici identifikuji jeden kol
pfipravy vyuky, u kterého by Ul mohla
byt potencidlné uzite¢nd. Lektor
predstavi Ul jako
asistenta/spolutvdrce, nikoli jako
autonomniho tvlrce hodin.

Vstup 15 min U¢astnici porovnaji jednoduchy
prompt se strukturovanym
pedagogickym promptem a zkoumaiji,
jak dodatec¢ny kontext méni
vygenerovanou vzdéldvaci aktivitu.

Zkoumani 15 min Kazdy Ucastnik zvoli skute¢ny
vzdélavaci cil ze svého predmeétu a
pozada jazykovy model o
vygenerovani kratké aktivity, kterd
tento cil resi.

Adaptace 35 min U¢astnici projdou dvé aZ tfi kola cyklu
promptuj - vyhodnot - zdokonal —»
oVeér, pricemz postupné pridavaji
pedagogickd omezeni a kontroluji
vyslednou aktivitu.

Reflexe 25 min Uéastnici porovnaji svdj pavodni
vystup Ul s findIni verzi pripravenou
pro vyuku a identifikuji, které Gpravy
vzesly z promptovani a které
vyzadovaly jejich vlastni odborny
Usudek.

Navad?ci otazky: od vystupu Ul k aktivit? p?ipravené pro vyuku
Kolo 1 — definujte pedagogicky ucel:
Nez zaCnete promptovat Ul, definujte:

e Kdo jsou zaci?
e Co by méli znat nebo umét?



e Jaké maiji predchozi znalosti?
e Kolik ¢asu je k dispozici?
e Co by zaci méli béhem aktivity skutec¢né délat?

Vygenerujte pocatecni aktivitu a porovnejte ji se zamyslenym vzdélavacim cilem.

Diagnostikuj: Pomaha aktivita zdklim skutec¢né dosdhnout cile, nebo se pouze tyka stejného
tématu?

Kolo 2 — pridejte omezeni vyplyvajici z reality vyuky:

Zdokonalte prompt pridanim realistickych podminek, jako je velikost tridy, dostupné materialy,
délka hodiny, Uroven zakl, vyukovd metoda nebo pozadavky na pristupnost.

Vygenerujte upravenou aktivitu a porovnejte ji s prvni verzi.

Porovnej: Zkontrolujte, zda vygenerovany text splnuje kazdou Cast zadani.
Diagnostikuj: Které zmény aktivitu zlepsily? Jaké podminky vyuky Ul stale nezohlednila?
Volitelné kolo 3 — ovérte a prevezméte zpét kontrolu:

Vyhodnotte finalni aktivitu vygenerovanou pomoci Ul z hlediska:

e vécné presnosti;

e souladu se vzdélavacim cilem:;
e vhodnosti pro skupinu 2aku;

e realistického ¢asovani;

e srozumitelnosti pokyn(;

e pristupnosti a inkluze;

e role ucitele a Zaka.

U¢astnici poté provedou alespori jednu ruéni Gpravu, aniz by o revizi pozadali Ul.

Zavérecné srovnani tedy nezni , Ktery prompt vytvoril nejlepsi odpovéd UI?“, ale spiSe ,Co musel
ucitel pridat, aby se z ndpadu vygenerovaného Ul stala pouzitelna vzdélavaci aktivita?“

Zavérecna otazka (pro fazi reflexe): Ve kterém bodé vyzadovala aktivita vygenerovana pomoci
Ul vice nez pouhé zdokonaleni promptu, a co vam to fikd o roli ucitele pfi ndvrhu vyuky s podporou
ul?

Navazujici otazka: Pokud vzdélavaci aktivita vygenerovana pomoci Ul plsobi kompletné a dobre
strukturované, jak mizete rozhodnout, zda je skute¢né pedagogicky vhodna a pfipravena k pouziti
se zaky?

Materialy

e Jeden notebook nebo tablet na Ucastnika, s prohlizeCem



Pristup ke schvalenému chatovacimu rozhrani jazykového modelu, nebo lokdlné
nainstalovany model

Jeden skutec¢ny vzdélavaci cil nebo téma hodiny z vyuky kazdého Ucastnika

Sablona strukturovaného pedagogického promptovani

Kratky pracovni list pro cyklus definuj - promptuj - vyhodnot - zdokonal - ovér
Kontrolni seznam pro hodnoceni zahrnujici pedagogickou relevanci, presnost, vhodnost
pro zaky, proveditelnost a soulad se vzdéladvacimi cili

Priklad jednoduchého promptu a strukturovanéjsiho pedagogického promptu
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