2.4 Ob?anska vychova: Ul,
media a realita

Ul, média a realita: M?zeme v??it vSemu, co
vidime?

Predmét: Obcanska vychova - Roé€nik: 5. ro¢nik (10-11 let) - Délka: 1 dvouhodina (90 min) -
Ul: Vyuka O Ul

Kompetence v oblasti Ul (ramec DUAL.AL.TEACHer) - Predmétové vzdeélavaci cile - uroven zaka
uroven ucitele

Na konci hodiny zaci dokazou:

e jednoduse vysvétlit, co dokaze generativni Ul s
textem a obrazky;

e rozliSovat mezi informaci, ndzorem a uméle
vygenerovanym obsahem;

o identifikovat znaky, kvali kterym mdzZe obrazek,
text nebo tvrzeni plsobit podezrele nebo
nespolehlivé;

o vysvétlit, pro¢ odpovéd nebo obrazek
vygenerovany pomoci Ul neni automaticky
pravdivy;

o identifikovat zplsoby ovérovani informaci pred
jejich prijetim nebo sdilenim;

o diskutovat o tom, jak Ul mQze ovliviiovat
komunikaci, média a kazdodenni Zivot lidf;

e zdGvodnit vlastni ndzor na odpovédné
pouzivani obsahu vygenerovaného pomoci Ul.

Klicové poselstvi: Ul dokaze vytvaret presveédcivé texty a obrazky, presvédcivé vSak neznamena
pravdivé. Nez né¢emu uvérime nebo to sdilime, musime se zeptat, odkud to pochézi, jaké dlkazy
to podporuji a zda si to mizZzeme ovérit jinde.

Obsah

Uméla inteligence se stale vice stava soucasti kazdodenni komunikace. Systémy Ul dokazou
generovat texty, obrdzky a dalsi formy obsahu, které mohou vypadat, jako by je vytvoril ¢lovék. To
vytvari nové moznosti, ale také nové vyzvy pro to, jak lidé rozumi informacim a jak je hodnoti.

Pro zaky tohoto véku neni dllezitd ani tak otdzka, jak Ul technicky funguje, ale spise to, jak obsah
vygenerovany pomoci Ul m@ze ovlivnit lidi a spole¢nost.



Hodina predstavuje Ul prostfednictvim zndmé socidlni situace: informaci, se kterymi se zaci
setkavaji v bézném zivoté. Ucitel predklada priklady textl a obrazkl a zaci se rozhoduji, zda je
obsah skutec¢ny, upraveny, nebo vygenerovany pomoci Ul.

v __O

Dlraz neni kladen na to, aby se zaci naucili Ul bezchybné rozpoznavat. Jednim z Ustfednich zavérd
hodiny je naopak to, Ze samotny vzhled neni spolehlivym zplsobem, jak zjistit, zda je néco
pravdivé.

Z&ci se misto toho nau¢i jednoduchy proces ovéfovani:
STOP - ZEPTE) SE -» OVER -» POROVNE) - ROZHODNI

Aktivita navazuje na ddraz kladeny v ucivu obc¢anské vychovy na rozvoj kritického mysleni, analyzu
dUkazl, formulaci a vyjadrovani nazord a zkoumani spolec¢enského prostredi. U¢ivo vyslovné
zahrnuje roli a vliv médii jako jedno z navrhovanych spolecenskych témat pro 5. rocnik.

Ucivo také vyslovné vybizi ucitele k rozvijeni racionalniho a kritického mysleni kladenim otazek
vyzadujicich uvazovani, zkoumanim ddkaz(, analyzou dat, kterd podporuji nebo zpochybnuji
zavéry, a zvazovanim rdznych interpretaci.

Je dllezité, ze zaci béhem hodiny s Ul systémem primo neinteraguji. Ul nastroj ovlada ucitel, ktery
tfidé prezentuje vybrané vystupy. Ukolem Z&k{ je pozorovat, klast otdzky, porovnavat a hodnotit
obsah.

Plan hodiny

Faze Cas Aktivita

Uvod 10 min U¢itel ukaze dva nebo tfi obrazky
nebo kratké texty spojené se zndmou
situaci. Zaci se samostatné rozhoduiji:
Je to skutecné? Jak to poznate?

Vstup 15 min Ucitel predstavi Ul jazykem
primérenym véku: co generativni Ul
dokazZe a pro¢ mlze obsah
vygenerovany pomoci Ul plsobit
presvédcive.

Demonstrace 15 min Ucitel Zivé pouZije nastroj Ul k
vygenerovani obrazku nebo kratkého
textu na zakladé jednoduchého
promptu. Z&ci pozoruji, jak rychle Ize
obsah vytvorit, a diskutuji o tom, co Ul
ve skutecnosti vytvari.

Zkoumani 30 min Skupiny obdrzi nékolik prikladd
informaci/obsahu. Pouziji kontrolni
seznam pro ovérovani a rozhodnou,
¢emu by vérily, co by zpochybnily a
co by si dale ovérily.



Reflexe 20 min Diskuse celé tfidy: MlZzeme obrazku
vérit jen proto, ze vypada skutec¢né? A
co text? Kdo nese odpovédnost,
pokud vytvorime nebo sifime
nepravdivé informace?

Navad?ci otazky: STOP ? ZEPTEJ SE ? OV?? ? POROVNEJ ?
ROZHODNI

Zaci prochéazeji nasledujici situace spole¢né s ucitelem. Ul ovlada pouze uditel.
1. Kolo 1 — STOP: Nevér tomu hned

Ucitel Zdklm ukaze obrazek vygenerovany pomoci Ul zachycujici zndmou situaci — napfriklad
zdanlivé realistickou fotografii neobvyklé udalosti ve Slovinsku.

Predpovéz: Nez cokoliv prozradite, zaci odpovédi:

e Vypada tento obrdazek skutecné?
e Co vas k tomu vede?

e Které detaily jej ¢ini vérohodnym?
e Je na ném néco neobvyklého?

Demonstrace ucitele: Ucitel odhali, ze obrazek byl vygenerovan pomoci Ul, a stru¢né vysvétli,
jak generativni Ul dokaze vytvaret realisticky vypadajici obrazky.

Diskutujte:
e Co nas vedlo k tomu, ze jsme obrazku uvérili?
e Hledali jsme dlkazy, nebo jsme prosté vérili tomu, co jsme vidéli?

e Mohl by nékdo takovy obrazek pouzit k oklaméani ostatnich lidi?

Diagnostikuj: Zaci rozpoznaji rozdil mezi ,Tohle vypadéa skute¢né“ a ,Mam dlkaz, Ze je to
skutecné.”

Klicova myslenka: Realisticky vzhled neni dlkazem, Ze je néco pravdivé.
2. Kolo 2 — ZEPTE]) SE: Kdo to vytvoril a proc?
Ucitel predlozi kratky text vygenerovany pomoci Ul ve stylu zpravodajského clanku.

Ucitel napriklad pozadéa systém Ul o vytvoreni kratkého ¢lanku o smysSlené udalosti na slovinské
Skole.

Zaci s Ul neinteraguji. Misto toho analyzuji vystup.

Navadéci otazky



Kdo to napsal nebo vytvoril?

Odkud tato informace Udajné pochazi?

Uvadi text néjaky zdroj?

Poskytuje ddkazy?

MlzZeme tuto informaci ovérit?

Pro¢ by nékdo mohl chtit takovou informaci zverejnit?
Zni text jisté, i kdyz nevime, zda je pravdivy?

Diagnostikuj

Z&ci zjistuji, ze text mize znit sebejistd, informativné a presvédcivé, a presto mu mlze chybét
spolehlivy zdroj nebo dikazy.

Klicova myslenka: Sebejisté znéjici odpovéd neni nutné odpovédi spravnou.
3. Kolo 3 — OVER A POROVNE]J: Pojdme si to ovérit

Ucitel predlozi smyslené tvrzeni: ,Ve Slovinsku bylo zavedeno nové pravidlo: zaci jiz o sobotach
nesmi pouzivat mobilni telefony.”

Tvrzeni je zdmérné jednoduché a dostatecné vérohodné, aby Zaky primélo zamyslet se nad tim, jak
by je ovérili.

Z&aci nemaiji za Ukol pouze odpovédét ,pravda“, nebo ,nepravda®“.
Misto toho musi navrhnout strategii ovéreni.
Navadéci otazky

e Kde byste tuto informaci ovérili?

e Koho byste se mohli zeptat?

e Vérili byste prispévku na socialnich sitich?
Ovérili byste jen jeden zdroj, nebo vice?
Co by se povazovalo za dobry dikaz?
Kterému zdroji byste vérili vice?

Co by vas pfimélo zmeénit nazor?

Ucitel poté ukaze, jak Ize tvrzeni ovérit pomoci rliznych typd zdroju.
Diagnostikuj

Z&ci si uvédomi, Ze ovéfovani informaci je proces, nikoli pouhé rozhodnuti, zda néco ,plsobi
pravdive”.

To podporuje standard uciva, podle kterého by zaci méli umét navrhnout, najit a pouzit réizné
zdroje, shromazdovat data a kriticky hodnotit data, zavéry a zdroje.



4. Volitelné kolo — Ul vs. ¢lovék

Ucitel se zeptd systému Ul: ,Proc je dllezité zachovavat kulturni dédictvi?”
Ul vygeneruje kratkou odpovéd.

Z&ci poté samostatné sestavi vlastni odpovéd bez pouziti Ul.

Trida obé odpovédi porovna.

Navadéci otazky

Co Ul zvladla dobre?

Co v odpovédi chybi?

Poskytuje Ul informaci, ndzor, nebo oboji?
Zna Ul naSe mistni prostredi stejné dobre jako my?
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M{ze odpovéd vygenerovana pomoci Ul nahradit nase vlastni uvazovani?

To navazuje na dlraz uciva na kulturni dédictvi, porozuméni zdkl minulosti a pritomnosti a jejich
schopnost vysvétlit a zd@vodnit vlastni pohled.

Zavérecna aktivita: Vytvoreni tridniho pravidla
Na konci hodiny ucitel a Zaci spolecné vytvori jednoduchy tridni plakat:
5 OTAZEK PRED SDILENIM

STOP — Musim tomu hned uvérit?

ZEPTE) SE — Kdo to vytvoril nebo zverejnil?

e OVER — Kde mohu informaci ové&fit?

POROVNE]J — Rikaji to samé i jiné spolehlivé zdroje?

ROZHODNI — Mam dostatek dlkaz({, abych tomu uvéril(a) nebo to sdilel(a)?

Plakat se stava hlavnim praktickym vystupem hodiny.

Zavérecna otazka: Pokud pocitac dokaze vytvorit obrdzek nebo text, ktery vypada zcela
skutecné, co bychom méli udélat predtim, nez tomu uvérime nebo to sdilime s ostatnimi lidmi?

Materialy

e Jeden pocitac a projektor pro ucitele;

pristup k jazykovému modelu/nastroji Ul ovldadanému ucitelem;
2-3 predem pripravené obrazky a texty vygenerované pomoci Ul;
nékolik prikladd skute¢nych a smyslenych informaci;

pracovni list STOP - ZEPTEJ SE - OVER -» POROVNE] - ROZHODNI;
rlzné zdroje, které mohou zaci pouzit k ovérovani;



u

e tabule nebo plakdt pro vytvoreni tfidniho pravidla ,5 otdzek pred sdilenim*.

Role u?itele a zak?

Ustfednim principem této hodiny je, Ze pouzivani Ul vede ucitel.

Ucitel Zaci
Ovlada néastroj Ul. Pozoruji vystup Ul.
Vytvari vybrané priklady. Kladou otazky k obsahu.
Demonstruje, jak Ul generuje text/obrazky. Identifikuji ddvody pro d@véru v informaci nebo jeji
zpochybnéni.
Poskytuje priklady a protipriklady. Porovnavaji rzné zdroje.
Modeluje strategie ovérovani. Rozvijeji vlastni strategii ovérovani.
Vede diskusi. Vysvétluji a zdGvodniuji své zavéry.
Zviditelriuje omezeni Ul. Premysleji o odpovédném sdileni informaci.

ZAci se tak u¢i o schopnostech, omezenich a spole¢enskych ddsledcich Ul, aniz by potfebovali
vlastni pristup k systému Ul.
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