2.10 Programovani: Pomoc u
vybranych ukol?

Nau?te se programovat, aniz by kod psala Ul

Predmét: Programovani - Rocnik: 9. ro¢nik (14-15 let) - Délka: 1 dvouhodinovy blok (90 min) -
Ul: Podpora S Ul

Kompetence v oblasti Ul (ramec DUAL.AL.TEACHer) - Predmétové vzdélavaci cile - iroven zaka
uroven ucitele

AF-TL-2b
(Zaklady a aplikace Ul x Vyuka a uceni, uroven 2 - Reflektivni Na konci hodiny Zéaci dokdazou:
implementace):

o vyuzit Ul k opakujicim se nebo
.Pedagogové dokdZou usporadat prvky vyuky, které zapojuji podptirnym Gkol&m pfi programovani,
pouzivani Ul s jasnymi pedagogickymi rolemi a strategiemi pro jako je odsazovéani kédu nebo psani
ovérovani vystupl.” komentara

e pozadat model Ul o ndvrhy na vylepseni

kédu, aniz by mu samotny kéd predali,

AF-FC-2b aby si zaci mohli sami ovérit své znalosti
(Zaklady a aplikace Ul x Podpora digitdlni kompetence 2ékd (v o kriticky hodnotit model Ul, kdyZ se ho
oblasti Ul), droveri 2 - Reflektivni implementace): ptaji, jak by dany kéd optimalizoval

.Pedagogové dokaZou realizovat vedeni, které pomaha zakiim
rozvijet praktické dovednosti v oblasti Ul, a prizpUsobit Ukoly
predchozim znalostem Zakd a dostupnym néastrojim Ul.“

44 Kliéové poselstvi: Zaci potfebuji znat zdklady programovani, chtéji-li hodnotit
vysledky, které model poskytne. Zaci v prvnich krocich u¢eni se programovani
by proto méli modely Ul pouzivat k podplrnym a opakujicim se Gkollm
souvisejicim s programovanim, nikoli k tvorbé kédu. Model mohou také pozadat
0 mozna vylepSeni kédu, a otestovat si tak své programatorské schopnosti.




| hawe written a sorting algesithm. Can
you propose improvements for time
complexity without seeing my coda?

Absolutely. Focus on optimizing the
plvat selection in a Quicksort, as it
drastically affects performance.

Self-Evaluate: How does your current
pivot selection affect your code's
stability?

I recommend replacing this D ‘Why this is an improvement

nested loop with a dicticnary
for faster lookups.

I memory usage a concem?
Explain why this specific dictionary
lookup is O(1) in this context.

Obrazek 1. Obrazek vytvoreny pomoci Gemini (3.6 Thinking), 8. zari 2026.

Obsah

Vyuka programovéani se méni v dobé, kdy systémy Ul dokdzou kéd generovat, vysvétlovat i
revidovat. Tyto nastroje sice nabizeji nové prilezitosti k uceni, prinaseji vSak i dllezitou
pedagogickou vyzvu: zaci potrebuji dostatec¢né znalosti programovani, aby dokazali posoudit, zda
je navrh vygenerovany Ul spravny, efektivni, nebo vibec relevantni pro zadany Ukol. Bez
zakladniho porozuméni programovacim konceptdim mohou Zaci prijmout chybna reseni,
prehlédnout chyby nebo nerozpoznat lepsi alternativy. Proto zlstava osvojeni zakladU
programovani zasadni i tehdy, jsou-li nastroje Ul k dispozici.

V avodnich kurzech programovani by Ul méla mit roli nastroje na podporu uceni, nikoli ndhradniho
programatora. Zaci mohou Ul G¢elné vyuZivat k opakujicim se nebo rutinnim Gkol&im, které
nesnizuji kognitivni Usili spojené s uc¢enim se programovat. Prikladem je formatovani a odsazovani
kédu, generovani dokumentacnich komentard, vysvétlovani chybovych hlaseni, shrnovani pravidel
syntaxe nebo pomoc s pochopenim Ucelu konkrétnich programovych konstrukci. Tato vyuziti
umoznuji zakam soustredit pozornost na logiku, algoritmy a postupy reseni problém, které tvori
jadro programatorské kompetence.

DalSim prinosnym vyuzitim Ul je revize kédu. Misto toho, aby zaci model Ul pozadali o napsani
resSeni, napiSou nejprve vlastni kdd a poté model pozadaji, aby urcil mozna vylepseni. Ul mlze
navrhnout srozumitelnéjsi nazvy proménnych, lepsi usporadani kédu, omezeni redundance, lepsi
Citelnost nebo alternativni pristupy, které zdk samostatné vyhodnoti. Tim se Ul méni v partnera pro
zpétnou vazbu: Zaci mohou porovnat vlastni Uvahy s vnéjSimi navrhy a posoudit silné a slabé


https://playbook.dualaiteacher.eu/uploads/images/gallery/2026-09/imagen.png

stranky svych reseni.

Zpétnou vazbu vygenerovanou Ul by vSak zaci neméli prijimat nekriticky. Modely mohou doporucit
zmény, které jsou zbytecné, neefektivni nebo vychéazeji z chybnych predpokladl o Gcelu kédu.
Ustfednim cilem této hodiny je proto rozvijet schopnost 2ak{ kriticky hodnotit ndvrhy Ul. Zaci se
nauci ptat se modelu Ul nejen na to, jakd vylepSeni navrhuje, ale také proc tyto zmény povazuje za
prinosné. Porovnanim argumentace modelu s osvédéenymi programatorskymi principy mohou zZaci
posoudit, zda navrhovana optimalizace kéd skute¢né zlepSuje, nebo zda jde jen o jiné navrhové
rozhodnuti.

Tato hodina pojima Ul jako néstroj, ktery podporuje reflexi, sebehodnoceni a zvysovani kvality
kédu, nikoli jeho generovani. Zaci si procvicuji psani vlastnich programd, vyuzivani Ul k podplrnym
Gkollm, vyzadani zpétné vazby ke své praci a kritickou analyzu kvality odpovédi, které dostanou.
Konecnym cilem je pomoci zdklim stat se jak lepsimi programatory, tak poucenéjSimi uzivateli
systému Ul.

Plan hodiny

Faze Cas | Aktivita
Uvod 10 Ucitel predstavi dvé kratkd reseni téhoz problému - jedno napsané zédkem a jedno vygenerované
min modelem Ul. Z4ci diskutuji o tom, které feeni plsobi srozumitelngji, efektivné&ji nebo je snazsi na
pochopeni.
Vstup 10 U¢itel predstavi vhodna vyuziti Ul ve vyuce programovani a zd(razni rozdil mezi podptrnymi

min Ukoly, revizi kédu a generovanim kédu.

Zkoumani | 15 Zé&ci pracuji ve dvojicich na malém programéatorském cviceni a uréuji, které Gkoly by bylo vhodné
min sveérit asistentovi Ul a které maji zlstat jejich odpovédnosti.

Cyklus 35 Z&ci napidou vlastni Fedeni a projdou 2 az 3 kola cyklu napi$ - zeptej se » vyhodnot - uprav,
vylepsov min pricemz Ul vyuZivaji pouze k podplrnym Ukoldm a navrhim na vylepseni.

ani

Reflexe 20 Diskuse s celou tridou o uzitecnosti a omezenich zpétné vazby od Ul se zamérenim na to, jak Zaci

min urcovali, zda jsou navrhy prinosné, nebo ne.

Vodici otazky: postupné zvysovani slozitosti

Z&ci projdou tolik kol, kolik b8hem 35minutového cyklu vylep$ovani stihnou. Kazdé kolo ma stejné
Ctyri kroky: Napis —» Zeptej se - Vyhodnot —» Uprav

1. Kolo 1 — Vyuziti Ul k podpirnym ukolim
e NapiS: Samostatné vypracuj kratké programatorské cviceni.



e Zeptej se: Pozadej Ul o podporu u Ukolu, ktery se netykd samotného programovani,
napriklad:
o zlepSeni odsazeni,
o vygenerovani komentard,
o vysvétleni chybového hlaseni,
o popis toho, co déla urcitad funkce.
e Vyhodnot: Popisuje vysvétleni od Ul kéd presné? Jsou vygenerované komentare
uzite¢né a srozumitelné?
e Uprav: Zapracuj uzite¢né zmény, ale dbej na to, aby logika programu zd{stala
vyhradné tvym dilem.
2. Kolo 2 — Zadost o navrhy na vylepseni
e Napis: Projdi si sv{j hotovy program a najdi ¢asti, které by bylo mozné vylepsit.
o Zeptej se: Pozadej o navrhy na vylepseni, aniz bys Ul nechal kéd prepsat. Napriklad:

»Navrhni tfi zplsoby, jak zlepsit ¢itelnost a udrZzovatelnost tohoto programu, ale
neposkytuj ndhradni kéd.“

e Vyhodnot: Které ndvrhy se zdaji prinosné? Které navrhy by na program mély jen
maly dopad?

e Uprav: Proved vylepseni, se kterymi souhlasis, a otestuj, zda se program stéle chova
spravné.

2. Kolo 3 — Kritické hodnoceni rad k optimalizaci

e Napis: Vyber ¢ast svého kdédu, kterd provadi opakujici se Ukol nebo pouzivéa cykly.

e Zeptej se: Pozadej o nadvrhy na optimalizaci a vyzadej si, aby Ul sva doporuceni
zdUvodnila.

Ukazkovy prompt:

.Vysvétli, jak by bylo mozné tento kéd optimalizovat a pro¢ by kazda navrhovana
optimalizace zlepSila vykon nebo citelnost. Neposkytuj optimalizovany kéd.*“

o Vyhodnot: Jsou navrhované optimalizace skute¢né prinosné? Které z nich jsou
podlozeny jasnou argumentaci? Které se jevi jako zbyte¢né nebo téZzko
zdUvodnitelné?

o Uprav: Rozhodni, kterd doporuceni uplatnis, a své rozhodnuti zdGvodni.

Reflektivni otazky:
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Poskytla Ul néjaké navrhy, se kterymi jsi nesouhlasil? Pro¢?
Jak jsi urcil, zda se optimalizace vyplati?
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Které programatorské ukoly by mél stale vykondvat zak sam?
Proc¢ jsou znalosti programovani nezbytné pro hodnoceni zpétné vazby vygenerované UI?
e Jak se mohou zaci pfi u¢eni programovani vyhnout priliSné zavislosti na nastrojich UI?



Zavérecna otazka (pro fazi reflexe):

Kolik znalosti programovani je nutnych k tomu, aby ¢lovék posoudil, zda navrh Ul program
skute¢né zlepSuje, a jaka rizika vznikaji, kdyz se uzivatelé spoléhaji na rady vygenerované Ul, aniz
by kédu sami rozuméli?

Materialy

e Jeden notebook na dvojici zdkl s programovacim prostredim

Pristup k chatovacimu asistentovi Ul nebo lokdlné provozovanému jazykovému modelu
Kratké programatorské cvic¢eni odpovidajici Urovni zkusenosti zakd

Pracovni list podle cyklu napi$ - zeptej se - vyhodnot - uprav

Reflektivni otdzky zamérené na gramotnost v oblasti Ul a kritické hodnoceni

Volitelné ukazky kodu ilustrujici dobrou a Spatnou programatorskou praxi

Revision #1
Created 2026-09-17 15:56:31 UTC by Alexander
Updated 2026-09-17 15:56:32 UTC by Alexander



